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PREDSTAVITEV CILJEV ENOTE

Danasnje tehnologije in naprave, ki jih imamo na voljo spreminjajo nas nacin Zivljenja in
sporazumevanja. Svetovni splet in z njim spletne strani, portali ... se danes skokovito
razvijajo. Koli¢ina podatkov na spletu je neomejena, obenem pa lahko tudi nepregledna.
Verjetno ste tudi vi pogost obiskovalec spletnih strani in ste se ze vprasali:

Cilji:

s pomocjo katerega orodja lahko izdelamo spletno stran;

katere lastnosti so najpomembnejsSe pri nac¢rtovanju in oblikovanju spletnih strani;
zakaj potrebujemo mrezo/zaslonsko sliko;

katera priporocila oz. standardi so nam v pomo¢ pri izdelavi spletne strani;
kaj je HTML dokument in kako ga izdelamo;

kaj so stilne predloge (CSS);

na kaksen nacin lahko vstavljamo in oblikujemo vsebine na spletni strani;
zakaj uporabljamo sezname;

kako ucinkoviti so obrazci in kako jih izdelamo;

Kje je smiselno uporabiti tabele;

kako objaviti svojo spletno stran?

Uc¢no gradivo je nastalo v okviru projekta Munus 2. Njegovo izdajo je omogocilo sofinanciranje Evropskega socialnega
sklada Evropske unije in Ministrstva za Solstvo in $port.
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Predstavitev ciljev enote

Gradivo Izdelava spletne strani opisuje izdelavo spletne strani z uporabo stilnih predlog
(CSS), opisuje nacin in postopek oblikovanja HTML dokumenta s pomoc¢jo mreze/zaslonske
slike, ki jo prej izriSemo.

b

1 NAJPOMEMBNEJSI ELEMENTI

SPLETNE STRANI =
»”
Pri izdelavi spletne strani moramo biti pozorni na ve¢ elementov, ki vplivajo
na konéno izdelano spletno stran. Strokovnjaki na podrocju, kako izdelati

dobro spletno stran (glej povezavo do spletne strani Jakob Nielsen), Vec o

nasStevajo kar nekaj elementov, ki bistveno pripomorejo k izdelavi dobre nasvetih za

spletne strani. Tu bomo nasteli le nekatere izmed njih: dobro spletno

. stran (Jakob

— obllk_ovna podoba, Nielsen):

— vsebina,

— tehnologija, _

— interaktivnost, %%élmlw

— navigacija, S

— uporabnost,

— marketingki vidik. http://www.na
svet.com/
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1.1 Oblikovna podoba

Najboljsa oblikovna podoba je tista, ki je preprosta in ne vsebuje nepotrebnih odvecnih
elementov. Ob obisku spletne strani zaznamo najprej obliko in Sele nato vsebino, zato je zelo
pomembna izbira in kombinacija barv, pisave in postavitev graficnih elementov.

1.2 Vsebina

Spletna vsebina mora biti azurna, slovni¢no pravilna, razumljiva, jedrnata, pregledna,
verodostojna in uporabna. Zelo velik poudarek je potrebno nameniti tudi temu, kako je
vsebina napisana in kje na spletni strani je podana.

1.3 Tehnologija

Ker se mora spletna stran hitro naloziti, morajo biti vsi elementi optimizirani in objavljeni v
ustreznem formatu, spletna stran pa mora biti names¢ena na hitrih, zanesljivih in varnih
streZnikih. Spletno stran moramo pred njeno objavo testirati v razli€nih lo¢ljivostih, pri
razli¢nih hitrostih modemskih povezav, z razlicnimi brskalniki ter na razli¢nih operacijskih
sistemih in napravah. Zdruzljiva mora biti z najpogosteje uporabljenimi brskalniki (Internet
Explorer, Mozilla, Safari, Opera, Chrome ... ) ter funkcionalna v razli¢nih lo¢ljivostih
ekrana. Preveriti moramo tudi pravilnosti kode ter vse povezave, ki so vkljucene na spletni
strani.

1.4 Interaktivnost

Dobro narejene strani izkori$¢ajo moznost, ki jo internet kot medij omogoca: dvosmerno
komunikacijo med spletno stranjo in njenim obiskovalcem (socialna omrezja, forumi,
klepetalnice, nagradne igre, vpisovanje informacij, izpolnjevanje obrazcev itd.).

1.5 Navigacija

Namenjena mora biti hitremu, preglednemu in enostavnemu dostopu do informacij. Spletna
stran mora vsebovati enostavno, razvidno in konsistentno navigacijo, ki bo omogocala
udobno in hitro sprehajanje po vsebini spletnih strani. Le-ta mora biti pravilno podana in
logi¢no razvrscena, kajti le tako bomo lahko nasli informacije, ki jih iS¢emo. Spletne strani
morajo biti naértovane in opremljene tako, da uporabnik v vsakem trenutku ve, na kateri
strani in kje znotraj strukture spletne strani se nahaja (v kateri kategoriji, podkategoriji).
Strani z obseZno vsebino morajo na vidnem mestu vklju€evati iskalnik, s pomocjo katerega
bomo laze in veliko hitreje nasli tisto, kar i§¢emo.
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1.6 Uporabnost

Je lastnost spletnih strani, ki omogoca, da z zadovoljstvom uporabljamo spletno stran in da na
njej najdemo informacije. Stopnja uporabnosti strani je odvisna predvsem od kvalitetne
vsebine, logi¢ne in enostavne navigacije, od Casa, ki ga potrebujemo, da najdemo iskane
informacije, od hitrosti nalaganja strani, nacina prikazovanja vsebine, u¢inkovite uporabe,
zagotavljanja podpore itd.

1.7 Marketinski vidik

Pri prepoznavnosti spletne strani si pomagamo tudi z meta oznakami, ki jih vstavimo v glavo
HTML dokumenta in definirajo opis strani, kljucne besede in delo robotov. Z ustreznimi
posegi v HTML dokument lahko namre¢ vplivamo na to, ali naj iskalnik pri svojem obisku
strani le-to sploh shrani v svojo podatkovno bazo, kako dolgo naj jo hrani, kaksSen opis naj
ima stran v primeru izpisa med rezultati iskanja ipd.

Stevilo obiskovalcev, minute, ki jih uporabniki prebijejo na spletni strani, in njihova aktivnost
na straneh so lahko realni pokazatelji tega, kako priljubljena in obiskana je dolocena spletna
stran.
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Ponovimo

Nastejte najpomembnejse elemente, ki vplivajo na dobro narejeno spletno stran?
Kaksna je najboljsa oblikovna podoba?
Kaks$en pomen ima vsebina na spletni strani in ¢emu je potrebno nameniti velik poudarek?

Utemeljite, zakaj je potrebno spletno stran pred njeno objavo testirati v razli¢nih lo¢ljivostih,
pri razli¢nih hitrostih modemskih povezav in z razli¢nimi brskalniki.

Nastejte, storitve na spletu, kjer lahko zasledite dvosmerno komunikacijo med spletno stranjo
in obiskovalcem.

Primerjajte ve¢ spletnih strani in utemeljite, katera ima boljSo navigacijo in zakaj.
Utemeljite, kdaj je na spletni strani smiselno vkljuciti iskalnik.

Nastejte, od Cesa je odvisna stopnja uporabnosti strani.

Razlozite pomen meta oznak.

Izberite poljubno spletno stran na spletu. Razlozite soSolcu, ali so upostevane glavne
sestavine spletnih strani.

Analizirajte dve spletni strani (iz enakega podrocja, npr. ban¢nistvo) in utemeljite, katera
uposteva najpomembnejse elemente spletne strani.

Projekt: Izbrano spletno stran testirajte v razlicnih lo¢ljivostih, pri razli¢nih hitrostih
modemskih povezav in z razli¢nimi brskalniki. Komentirajte ugotovitve.
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2 ZASNOVA SPLETNE STRANI

_ _ Vec o nasvetih
Preden za¢nemo snovati spletno stran, moramo vedeti: za dobro spletno

— kdo je nasa ciljna skupina, ki bo obiskovala spletno stran, stran:

— mnamen oz. cilj spletne strani (predstavitev, prodaja ...) ter
— kaksno strukturo predstavitve zelimo (ve¢inoma se uporablja http://www.nasv

hierarhi¢na struktura). et.com/
vstopna
stran
zgodovina ‘ ‘ tehnike prijavnica ‘ festivali

Slika 1: Graficni prikaz hierarhi¢ne strukture.
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Pri strukturi in zasnovi izriSemo skico mati¢ne spletne strani ter podstrani. Skico si najpre;j
izriSemo na papir s svinénikom, nato dodamo barve in barvne podlage.
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Slika 2: Grafi¢ni prikaz skice mati¢ne spletne strani.

Na podlagi izrisane zasnove pa lahko zacnemo z izdelavo mrezZe oz. zaslonske slike.

2.1 Priprava mreZe oz. zaslonske slike

Obicajno se mreZa uporablja ze v zacetni fazi oblikovanja spletne strani. S pomocjo linjj in
okvirov si pomagamo pri likovni kompoziciji za graficne elemente, ki jih dodamo kasneje.
Na ta nacin laZe doseZemo skladnost in sorazmernost elementov.

Na podlagi skice izdelamo mrezo oz. zaslonsko sliko spletne strani v HTML dokumentu.
Vsaka spletna stran ima razli¢ne vsebinske, grafi¢ne ter avdio in video elemente, ki so
prikazani na njej. Vse te elemente moramo razvrstiti v smiselno urejeno mrezo. Na vsaki

10
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spletni strani je potrebno postaviti vsebinsko strukturo, kjer se bo nahajal zas¢itni znak,
navigacija, vsebina, povezave ..., vse te elemente bomo poimenovali vsebinske enote.

Slika 3: Izrisana mreza z vsebinskimi enotami.

Mreza nam omogoca, da spletna stran na koncu ne bo kaoti¢na/nepregledna. Osredoto¢imo se
na posamezne klju¢ne funkcionalnosti in kljucne elemente strani ter, kar je zelo pomembno,
njihovo postavitev na strani. Pri tem niso pomembni medsebojni razmik, barva, tekstura, slog,
Stevilo menijskih elementov itd., ampak zgolj velikost in pozicija na strani. Namen mreZze je
namre¢ dolo¢itev vsebinskih enot brez graficnih in ostalih elementov. Ravno zaradi tega
predstavlja mreZna struktura ogrodje spletne strani, ki je v veliko oporo pri pripravi HTML
dokumenta. Sele po izdelani strukturi se lahko lotimo priprave dokumenta v obliki HTML.

Namen dobro izrisane mreze je dose¢i maksimalno funkcionalnost in preglednost strani.

11
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Animacija Delavnica
(latinsko animare - obuditi v Zivljenje) je iluzija gibanja, ki jo s hitrim pri j V mesecu maju je potekala
zaporedija sicer mirujocih slicic. Vsaka sli¢ica je nekolik gacna od p Glede na delavnica animiranega
filmske teoretike mreznica o¢esa in mozgani za trenutek (1/10 s) zadrzijo sliko predmeta, ki ga filma.
gledamo. Pri tem nastane vtis o signalu oziroma o posnetku. Zaradi vtisa o signalu med
led: filma ali televizije ne imo érin med e so te dovolj kratke. Obi¢ajno Delavnica
posnamemo 24 ali 12 sli¢ic na sekundo, V mesecu maju je potekala
Najpogostejéi nacin prikazovanja animacije lahko delavnica animiranega
vidimo kot risbe na celuloidnih folijah, animacija lutk, filma.
ter racunalniska animacija. Prikazujemo jih lahko na
razli¢ne nacine, Najpogostejsi nacin prik \ja ani- lavni
macije lahko vidimo kot risbe na celuloidnih folijah, V mesecu maju je potekala
animacija lutk, ter racunalniska animacija. Prik del,
jih lahko na razli¢ne nacine (gledaliski, filma.
Delavnica
Animacija
V mesecu maju je potekala
(latinsko animare - obuditi v Zivijenje) je iluzija gibanja, ki jo s hitrim prik i
zaporedija sicer mirujocih slicic. Vsaka sli¢ica je nekoliko d na od predhodne. Glede na filma. .
filmske ofesain za {1710 5) zadrzZijo sliko predmeta, ki ga
gledamo. Pri tem nastane vtis o signalu oziroma o posnetku. Zaradi vtisa o signalu med
ledanjem filma ali televizije ne imo ¢rnin med p ki, ¢e so te dovolj kratke. Obi¢ajno

posnamemo 24 ali 12 sli¢ic na sekundo (1).

Najpogostejsi nacin prikazovanja animacije lahko vidimo kot risbe na celuloidnih folijah, ani-
macija lutk, ter racunalniSka animacija. Prikazujemo jih lahko na razli¢ne nacine (gledaliski,
filmski in video program).

o iluzije gibanja, Pingvino 4, Ljubljana http://

Slika 4: Grafi¢ni prikaz mati¢ne spletne strani.
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Ponovimo

Kaj je potrebno vedeti, preden za¢nemo izdelovati (snovati) spletno stran?
Opisite, kaj izriSemo pri strukturi in zasnovi spletne strani.

Opisite pomen skice in mreze oz. zaslonske slike za spletno stran.

Kaj predstavlja mrezna struktura spletne strani?

Utemeljite, kdaj lahko za¢nemo s pripravo dokumenta v HTML.

Izberite poljubno spletno stran (ali zasnujte svojo) ter nariSite grafi¢ni prikaz hierarhi¢ne
strukture spletne strani.

Projekt: Najprej nariSite skico spletne strani. Na podlagi skice izdelajte mreZzo oz. zaslonsko
sliko spletne strani (pomagajte si s programom Adobe Illustartor).
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3 ZGRADBA HTML DOKUMENTA

HTML dokument vsebuje tri glavne dele:

— DOCTYPE deklaracijo,
— glavo dokumenta <head> in
— telo dokumenta <body>.

$ Q%E

Nalozba v vaso prihodnost

Slika 5: Zgradba HTML dokumenta

Da je skladen s HTML standardom, mora vsebovati ustrezno napoved
o vrsti dokumenta (anglesko Document Type Declaration - DTD) ali

krajSe DOCTYPE. Vrsta dokumenta se napove pred glavo

dokumenta.

14

OPERACIIO DELNO FINANCIRA EVROPSKA UNIJA

VIOPSKI SOCialni skiad

X

Vec na:

http://www.w3c.
org/

E

Vec na:

http://www.w3scho
ols.com/xhtml/xht

ml_html.asp



http://www.w3c.org/
http://www.w3c.org/
http://www.w3schools.com/xhtml/xhtml_html.asp
http://www.w3schools.com/xhtml/xhtml_html.asp
http://www.w3schools.com/xhtml/xhtml_html.asp

¢ @ @ e
o ol "+ | NaloZba v vaso prihodnost

& KONZORCI) SOLSKIH CENTROV REPUBLIKA SLOVENIA — OPERACIO DELNO FINANCIRA EVROPSKA UNIJA
MINISTRSTVO ZA 3OLSTVO IN SPORT Evropski socialni sklad

Osnovna struktura HTML dokumenta:

<!DOCTYPE ...>
<html>
<head>
</head>
<body>
<p> Animare po latinsko pomeni obuditi v Zivljenje, je
iluzija gibanja, ki jo doseZemo s hitrim prikazovanjem slicic.
</p>
</body>
</html>

HTML element je sestavljen iz zacetne oznake (v nasem primeru <p>, ki oznacuje odstavek),
vsebine in kon¢ne oznake. Zacetna oznaka lahko vsebuje Se atribut in vrednost atributa.
Atributi podrobneje dolocajo razli¢ne lastnosti elementov. Nahaja se lahko izklju¢no znotraj
uvodne oznake HTML elementa. Atribut ima svoje ime, ki je doloceno s pravili W3C in
vrednostjo, ki se vedno nahaja med narekovaiji.

Na primer, element img vsebuje atribut src, ki dolo¢a lokacijo (mesto) slike na pomnilniSkem
mediju, atribut alt pa dolo¢a nadomestno besedilo, e slika ne obstaja ali je ni mogoce
prikazati.

Atribute se vnaSa samo v za¢etne oznake elementov v obliki ime_atributa="Vrednost
atributa”.

\<img src="logo.gif" alt="logo" />

V gradivu bomo upostevali priporoc¢ila W3C (uporaba malih ¢rk, vrednosti atributov v
narekovajih, zaklju¢evanje oznak ...).

15
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3.1 Deklaracija XHTML dokumenta & ?

Extensible HyperText Markup Language ali XHTML je oznacevalni jezik, ki

ima enak namen kot HTML, vendar je usklajen s sintakso XML. Vet o xml na:

http://www.w3
XML (Extensible Markup Language) je razsirljiv oznacevalni jezik. .org/standards/
Namenjen je opisovanju strukturiranih podatkov in izmenjavi podatkov med xml
omrezji.

DOCTYPE napove spletnemu brskalniku, kateri vrsti standarda se prilagaja HTML
dokument. Od pravilne napovedi je namre¢ odvisna pravilna predstavitev informacij. V DTD
S0 napisana pravila za posamezne tipe dokumentov. Uporabili bomo XHTML standard.

Najpogosteje uporabljene XHTML 4.01 napovedi o vrsti dokumenta (DTD) sta:
— XHTML 1.0 Transitional,
— XHTML 1.0 Strict.

3.1.1 XHTML 1.0 Transitional

Transitional vrsto dokumenta uporabljamo, kadar Zelimo omogo¢iti uporabo HTML
oblikovanja (npr. <font>) in kadar zelimo omogociti podporo brskalnikom, ki ne znajo
prevajati CSS. To so predvsem prve razli€ice brskalnikov (IE3, Netscape3...).

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

3.1.2 XHTML 1.0 Strict

Strict vrsto dokumenta uporabljamo, kadar nameravamo za predstavitev informacij
uporabljati CSS (Cascade Style Sheets) ali druge vrste slogov (kot npr. XSL). Vanj so
vklju€eni vsi HTML elementi in njihove lastnosti, vendar brez predstavitvenih elementov
(npr. <font>). Ti so lahko zapisani izklju¢no v CSS napovedi.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">
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3.1.4 XHTML 1.0 Frameset

Frameset uporabljamo, kadar bomo v dokumentu uporabili okvirje.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-frameset.dtd">

Ker bomo naso spletno stran izdelali s pomoc¢jo CSS, bomo v zacetku dokumenta napovedali
Transitional vrsto XHTML dokumenta.

V elementu html pa vidimo $e napoved imenskega prostora XML (angl. namespace
declaration - xmlns), ki je za dokumente standarda XHTML vnaprej dolo¢ena in obvezna.

Napoved, v katerem jeziku je spletna stran predstavljena, ni nujna, je pa zazelena po W3C
priporocilih. Napoved za slovenski jezik je: xml:lang="sl" in lang="sI".

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="s1"
lang="s1">

(o

3.2 Deklaracija in jezik za spletno stran Animare

Spletno stran bomo izdelali s pomoc¢jo programskega orodja Adobe

Dreamweaver. Naredimo si krovno mapo (Root Folder), v kateri naredimo ?
podmapo Grafika in v njej bomo shranjevali slike. Odpremo nov dokument

in ga poimenujemo index.html (tako poimenujemo prvi dokument spletne Za pomo¢ glej
strani). izvorno kodo.

Na zacetku dolo¢imo oz. napovemo deklaracijo XHTML dokumenta in
jezik v katerem bo spletna stran predstavljena.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="sl"
lang="s1">

<head>

</head>
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<body>
</body>
</html>

3.3 Glava XHTML dokumenta

Takoj za deklaracijo nastopi glava dokumenta. Predstavlja jo element <head>. V glavi
dokumenta lahko dolo¢imo naslov (ta se prikaZe v naslovni vrstici brskalnika), meta podatke
(klju¢ne besede, nacin kodiranja oz. nabor znakov; ta doloca, na kakSen nac¢in smo zapisali
znake, ki jih ni v tabeli ASCII), obliko posameznih elementov, vklju¢imo lahko pomozne
datoteke ... Kar napiSemo v glavi, tega prikazovalnik ne prikaze v svojem oknu. Do teh
podatkov lahko pridemo samo, ¢e to posebej zahtevamo.

Glava dokumenta vsebuje naslednje podatke:

naslov <title>,

meta podatke <meta>,

povezavo do slogovne predloge (CSS),
— povezave do JavaScript.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="sl"
lang="s1">
<head>

<title>Naslov spletne strani</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=utf-8" />

<meta name="description" content="Vse o animaciji" />

<meta name="keywords" content="animare, animacija, stop
motion, flash" />

<meta name="author" content="Mojca Gustin, Gorazd Krumpak"

/>
</head>
<body>
</body>
</html>
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3.3.1 Naslov

Naslov <title> dolo¢a ime dokumentu HTML. Samo en element te vrste se lahko nahaja v
celotnem dokumentu. Naslov je v vecini brskalnikov prikazan kot besedilo v naslovni vrstici
okna brskalnika. Ce je naslov prazen, brskalnik prikazuje dolo¢en naslov ali ime datoteke.
Naslov prepoznavajo tudi internetni iskalniki, zato je pomembna pravilna izbira naslova.

3.3.2 Meta podatki

Meta podatki nam povedo splosne podatke o XHTML dokumentu. Ti podatki so lahko
karkoli, kar bi lahko uporabnika zanimalo o samem dokumentu. Najbolj pogosto uporabljeni
meta podatki so:

— nabor znakov: E

¢rke in drugi znaki so v racunalniku predstavljeni s pomocjo
tabele, imenovane kodna tabela, kodni razpored, ki povezuje
grafi¢no predstavitev nekega znaka z njegovim binarnim
zapisom v racunalniku (npr. znaku za veliko ¢rko A pri
nekaterih kodnih tabelah ustreza desetisko Stevilo 65). V
uporabi je veliko Stevilo razli¢nih kodnih tabel, za znake
slovenske abecede se najvec uporabljajo Latin2 (ISO-8859-2), RS
CP1250 (WINDOWS-1250) in UNICODE (UTF-8, UTF-16, ~ Nadomestimo jih's
UTF-32). Za pravilno prikazovanje znakov slovenske abecede ~ K0dami v jeziku
lahko uporabimo enega od zgoraj navedenih znakovnih HTML:

naborov. Po priporoc¢ilu W3C je najustreznejsi UNICODE, ki 5

se danes uporablja pri ve¢ini informacijskih sistemov, saj C: &#268;

Ob izbiri ustreznega
nabora znakov se v
nekaterih brskalnikih
lahko pojav tezave s
Sumniki v slovenscini,

lahko zapisuje deset tisoce znakov, torej vse znake. S pravilno  ¢: &#269;
napovedjo in pravilnim naborom znakov lahko v veliki meri S: &#352;
omogoc¢imo pravilno prikazovanje znakov slovenske abecede. §: &#353;
Vendar ima najvisjo prioriteto nabor, dolo¢en v brskalniku. Z: &#381,

7. &#382;

Tega pa lahko kadarkoli dolo¢i sam uporabnik.

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"
/>
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— avtorjevo ime, klju¢ne besede in opis spletne strani, €as izdelave, informacije o avtorskih
pravicah in druge podrobnosti:
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<meta name="description" content="Vse o animaciji" />

<meta name="keywords" content="animare, animacija, stop motion,
flash" />

<meta name="author" content="Mojca Gustin, Gorazd Krumpak" />

Meta podatke uporabljajo pri svojem delu spletni iskalniki (npr. Google).

3.3.3 Povezava do slogovne predloge CSS datoteke

Stilne predloge bomo podrobno opisali pri poglavju Oblikovanje vsebine, kjer bomo izdelali
zunanjo slogovno predlogo za naso spletno stran. V tem poglavju pa zelimo prikazati samo,
kaj navedemo v glavi dokumenta.

Zunanjo slogovno predlogo povezemo z elementom link znotraj glave dokumenta, kateremu
dolo¢imo naslednje atribute:

— rel se nastavi na vrednost stylesheet,

— type doloca jezik, ki je v povezani slogovni predlogi, in se obi¢ajno nastavi na vrednost
text/css,

— href doloca lokacijo, na kateri se nahaja slogovna predloga. Vrednost je URI.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="oblika.css"
media="all" />

@Qcharset "utf-8";
/* CSS Document */
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Ponovimo

Kaj pomeni kratica W3C in zakaj je pomembna?

Kaj je HTML?

Kaksna je razlika med HTML in XHTML?

Kaj DOCTYPE napove spletnemu brskalniku?

Kako se odlo¢iti, kateri tip dokumenta bomo uporabljali?

S katerim atributom doloc¢imo podatke o jeziku?

Kateri znakovni nabor je po priporocilu W3C najustreznejsi in zakaj?

Kaj napove XHTML 1.0 Transitional?

Kaj napove XHTML 1.0 Strict?

Kaj napove XHTML 1.0 Frameset?

Kaj definira napoved: xml:lang="sI" in lang="sl"?

Katere podatke vsebuje glava HTML dokumenta?

Kateri meta podatki so najbolj pogosto uporabljeni?

Kateri znakovni nabor uporabimo za pravilno prikazovanje znakov slovenske abecede?
Kaj definira sintaksa: <link rel="stylesheet" type="text/css" href="oblika.css" />?
Napisite osnovno strukturo XHTML dokumenta.

Na izbrani spletni strani pois¢ite tip dokumenta, podatke v glavi dokumenta, meta podatke in
znakovni nabor. Komentirajte ugotovitve.

Projekt: Odprite nov HTML dokument in mu dolocite tip dokumenta, podatke v glavi, meta
podatke in znakovni nabor (pomagajte si s programom Adobe Dreamweaver).
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4 CSS, CSS BOX MODEL IN RAZREZ MREZE

Sedaj, ko imamo doloc¢ene vsebinske enote pripravljene po XHTML standardu (dolocili smo
jih v poglavju 3.1), lahko za¢nemo s postavitvijo mreze v HTML dokumentu. Se prej si
oglejmo osnovne znacilnosti stilnih predlog in CSS box modela.

Mrezo bomo postavili s stilnimi predlogami CSS (angl. Cascading Style Sheets), ki nam
omogocajo definirati obliko HTML dokumenta.

4.1 CSS — angl. Cascading Style Sheets

Slogovne predloge uporabimo predvsem zaradi lazjega in bolj preglednega ustvarjanja
spletnih strani. Kadar dolo¢imo slogovno predlogo kot zunanjo datoteko in jo povezemo z
ostalimi podstranmi, imamo zelo pregleden nadzor nad celotno spletno predstavitvijo. V
primeru, da bi zeleli spremeniti izgled (npr. naslova ¢lanka), je potrebno spremeniti le
ustrezen element v datoteki s slogovno predlogo in oblika naslova se spremeni v vseh
podstraneh.

4.1.1 Zgradba slogovne predloge

CSS sestavljata dva glavna dela:

— selektor (tag, id in class) ter
— deklaracija (lastnost : vrednost).

4.1.2 Vrste slogovnih predlog
Ko brskalnik prebere slogovno predlogo, priredi slog vsebini spletne strani. Poznamo tri vrste
slogovnih predlog:

— Zunanjo,
— notranjo in
— vrsti¢no (uporabi se zelo redko).
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Zunanja slogovna predloga

Zunanjo slogovno predlogo lahko napisemo v kateremkoli urejevalniku besedil, obstajajo pa
tudi programi za pisanje in preverjanje slogovnih predlog. Slogovna predloga je shranjena v
datoteki s kon¢nico €ss. Spodaj je prikazana povezava na zunanjo datoteko Slogi.css.

<head>
<link href="oblika.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

</head>

Notranja slogovna predloga

<head>

<style type="text/css”>

hl {color: blue; font-family: Verdana;}
</style>

</head>

Vrsti¢na slogovna predloga (za dolocen element)

<body>
<hl style="color: blue; font-family: Verdana">Primer vrsticne
uporabe.</hl>

</body>

4.2 Glava dokumenta za spletno stran Animare

Parametre v glavi dokumenta dolo¢imo na podlagi podatkov za spletno E
stran Animare. Zunanjo slogovno predlogo lahko naredimo s pomocjo
programskega orodja Dreamweaver ali kateremkoli programu, ki nam
omogoca pisanje kode (npr. Ultra Edit, Notepad ...). Datoteko shranimo z
imenom Slogi.css, v glavi dokumenta pa napisemo povezavo do nje.

Za pomoc glej
izvorno kodo.
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<head>

<title>Naslov spletne strani</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=utf-8" />

<meta name="description" content="Vse o animaciji" />

<meta name="keywords" content="animare, animacija, stop motion,
flash" />

<meta name="author" content="Mojca Gustin, Gorazd Krumpak" />

<link href="Slogi.css" rel="stylesheet" type="text/css"
media="all" />
</head>

4.3 CSS box model

CSS box model je nacin predstavitve oblikovne podobe in zaslonske slike spletne strani. Z
vidika stilnih predlog lahko vsak HTML element predstavimo kot okvir (box) vsebine, kjer
mu lahko dolo¢imo:

— zunanji rob (angl. margins),

— Crto okvirja (angl. borders),

— notranji rob (angl. padding) in
— vsebino.

4.3.1 Zunanji rob — margins

Lastnost margin nam omogoca, da dolo¢amo zunanji rob okvira. Omogo¢a nam, da v enem
pravilu dolo¢imo vrednosti $tirim lastnostim: margin-top (zgornji rob), margin-right (desni
rob), margin-bottom (spodnji rob) in margin-left (levi rob).

4.3.2 Crta okvirja — borders

Lastnost border poleg velikosti dolo¢a tudi izgled. Doloca §irino, obliko in barvo ¢rte okvirja
elementa. Vsak element ima &rto okvirja, vendar je ta privzeto nevidna. Crto okvirja
dolo¢amo s tremi lastnostmi: border-style, border-width in border-color. Tako kot
lastnostima margin in padding lahko tudi lastnosti border dolo¢imo vrednosti za vsako stran
elementa posebej: border-top, border-right, border-bottom in border-left.
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4.3.3 Notraniji rob — padding

Lastnost padding nam doloca sirino/debelina/velikost notranjega roba okvirja. Z njim
dolo¢amo, koliko bo vsebina odmaknjena od ¢rte okvirja. Omogoca nam, da v enem pravilu
dolo¢imo vrednosti $tirim lastnostim: padding-top (zgornji rob), padding-right (desni rob),
padding-bottom (spodnji rob) in padding-left (levi rob).

4.3.4 Vsebina
V okvirju za vsebino prikazemo tekst in slike.
Margin

Border

Padding

\V/sebina

Slika 5: Prikaz CSS okvirja (CSS box).
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4.4 Velikost okvirja, zaslonske tocke (piksli-pixels)

ali procenti E

HTML dokument je namenjen prikazovanju na ra¢unalniskem

monitorju, katerega osnovna enota je tocka, zato obicajno velikosti Vrednosti lahko
elementov dolo¢amo v zaslonskih toc¢kah. Takrat ima element vnaprej dologimo v px, pt,
dolo¢eno absolutno velikost. VEasih pa zelimo, da je velikost elementa  em 9, ... Vrednost,
ali celotne strani spremenljiva ali da zavzame ves prostor, ki je na izrazena v procentih,
voljo. Takrat govorimo o relativni velikosti, ki je odvisna od okoli§¢in dolo¢a velikost
(velikosti elementa, v katerem se nahaja, velikosti okna brskalnika ...).  elementa glede na
Vrednosti za velikost takrat dolo¢imo v procentih. element v katerem se
nahaja. V kodi
Pri dolocitvi velikosti 100 % moramo biti pozorni, da ne dolo¢amo piSemo vrednost in

lastnosti margin, padding in border. V tem primeru bi povecan element  enoto vedno skupaj.
povzrocil pove€anje strani in prikaz tudi horizontalnih drsnikov, ne
samo vertikalnih, ki so obicajni pri daljsih vsebinah.

Velikost okvirja je odvisna od visine in $irine podroc¢ja vsebine, roba (margin in padding) in
Sirine Crte okvirja HTML elementa, ki so mu te lastnosti prirejene. Ce mu nobena od teh
lastnosti ni posebej prirejena, velja vrednost auto oz. vrednost, ki je dolo¢ena v brskalniku.

Z lastnostjo height dolo¢amo visino okvirja. Poleg osnovne nastavitve pa lahko izberemo $e
lastnost:

— min-height (dolocamo najmanjso visino elementa),

— max-height (dolo¢amo najvecjo vi§ino elementa).

Z lastnostjo width dolo¢amo Sirino okvirja. Poleg osnovne nastavitve pa lahko izberemo $e
lastnost:

— min-width (dolo¢amo najmanj$o §irino elementa),

— max-width (dolocamo najvecjo Sirino elementa).

Velikost okvirja izratunamo glede na to, kako bomo postavili vsebinske elemente v okvirju.
Izhajamo iz osnovnega okvirja, kateremu dolo¢imo Sirino in visino v pikslih.

Izracun velikosti okvirja je pomemben zaradi same postavitve HTML elementa in
zagotavljanja prostora zanj na spletni strani.

Celotna Sirina okvirja = levi margin + levi border + levi padding + Sirina
elementa + desni padding + desni border + desni margin
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Celotna Sirina okvirja zaslonske slike Animare = auto + 0+ 0 + 950 + 0 + 0 + auto

Celotna visina okvirja = zgornji margin + zgornji border + zgornji padding + viSina
elementa + spodnji padding + spodnji border + spodnji margin

Celotna visina okvirja zaslonske slike Animare=0+0+0+785+0+0+0

4.5 Razrez mreZe oz. zaslonske slike

Mrezno strukturo, ki jo prikazuje slika 3, izrisemo oz. izrezemo, tako kot smo dolo¢ili
vsebinske elemente. V novem HTML dokumentu, znotraj elementa bodyj, postavimo pet
okvirjev.

Izrez naredimo s pomocjo elementa <div>. Z dolocitvijo smiselnega imena okvirja (npr.
navigacija), dejansko dolo¢imo ime ID selektorja, kateremu je potrebno dolociti lastnosti v
stilni predlogi (css datoteki). Te lastnosti dolo¢ajo obliko okvirjev, ki imajo kot lastnost id
(<div id="ime ID selektorja">) doloc¢en ID selektor. S tem, ko smo poimenovali element,
smo poimenovali ID selektor. Z ID selektorjem dolo¢imo okvirjem lastnosti, ki nam
omogocajo pripravo osnovne postavitve.
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(o 2
Za pomoc glej

4.6 Razrez mreZe oz. zaslonske slike za spletno stran izvorno kodo.
Animare

Preden naredimo razrez po okvirjih, dolo¢imo telesu (body) osnovne lastnosti (zunanji in
notranji rob, dolo€itev pozicije okvirjev ter barvo ozadja).

body {
text-align:center;
margin: Opx;
padding: Opx;
background-color: #ccc;

}

Najprej dolo€imo zunanjo okvir zaradi nadaljnjega lazjega urejanja, da bomo lahko vse
vsebinske elemente premikali naenkrat. Zunanji okvir imenujemo GlavniOkvir. Znotraj
okvirja GlavniOkvir razdelimo vsebinske elemente na ZgornjaPasica, Glava, Navigacija,
Telo in Noga.

<div id="GlavniOkvir">
<div id="ZgornjaPasica">ZgornjaPasica</div>
<div id="Glava">Glava</div>
<div id="Navigacija">Navigacija</div>
<div i1d="Telo">Telo</div>
<div id="Noga">Noga</div>
</div>

Kako bodo oblikovani elementi spletne strani (slika, besedilo ...), bomo dolo¢ili v
naslednjem poglavju. Zaradi lazje predstave, kako bo spletna stran videti, bomo v okvirju
GlavniOkvir nastavili robno ¢rto in poravnavo text-align: left; (za nadaljnjo poravnavo
vsebine na levo naslonilo). Ostalim okvirjem zaenkrat dolo¢imo razli¢ne barve ozadja, da se
med seboj locijo, katere kasneje zamenjamo.

V datoteki Slogi.css napisemo trenutne osnovne lastnosti, ki jih bomo kasneje spremenili in
prilagodili naSim zahtevam.
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@charset "utf-8";
/* telo dokumenta */
body {
text-align:center;
margin: Opx;
padding: Opx;
background-color: #ccc;
}
/* okvir, ki nam postavi vsebino na sredino zaslona */
#GlavniOkvir {
text-align: left;
border: 15px solid #fff;
}
/* sestavni deli zaslonske slike in njihova vsebina */
#ZgornjaPasica {
background-color:#999;
}
#Glava {
background-color:#ccc;
}
#Navigacija {
background-color:#666;
}
/* Postavitev stolpec za c¢lanke */
#Telo {
background-color:#ccc;
}
#Noga {
background-color:#999;

|||

Slika 6: Prikaz posameznih okvirjev.
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4.7 Razsiritev mreZe oz. zaslonske slike

Glede na mreZo, ki smo jo izdelali na zacetku, in kasnejSe prikaze posameznih okvirjev,
moramo mrezo dopolniti. V tem primeru so pomembni medsebojni razmik med elementi,
barva, tekstura, slog, Stevilo menijskih elementov. Na podlagi osnovne mreze izdelamo
okvirje znotraj ze postavljenih okvirjev.

4.7.1 GlavniOkvir

Okvirju GlavniOkvir v datoteki Slogi.css dolo¢imo Sirino in zunanje robove. Pri uporabi
vrednosti auto omogoc¢imo brskalniku, da samodejno izrauna rob. V primeru, da smo
blokovnemu elementu dolo¢ili fiksno $irino (950 px), brskalnik dolo¢i enak levi in desni rob.
Na ta nacin se glavni okvir prikaZe na sredini.

4.7.2 ZgornjaPasica

levi in desni stolpec. Naredimo dva okvirja, levi stolpec poimenujemo Logo,

Okvirju ZgornjaPasica dolo¢imo $irino in visino ter jo razdelimo na dva dela, E
desnega pa FacebookTwitter, v njiju bomo kasneje vstavili sliki.

Vec o
Facebook-u in
Twitter-ju na:.
http://www.facebo
ok.com in

V datoteki Slogi.css za oba nova okvirja dolo¢imo barvo ozadja (za lazje
lo¢evanje), Sirino, visino ter lastnost float. Lastnost float nam omogoca, da se
vsebinski elementi postavijo eden ob drugem in ne eden pod drugim, kar je
osnovna nastavitev blokovnih elementov. Ker zelimo, da je okvir Logo
poravnan na levo naslonilo, okvir FacebookTwitter pa na desno, jima dolo¢imo
Se lastnost naslonila.

4.7.3 Glava
Okvirju Glava dolo¢imo S$irino in visino. Kasneje mu bomo vstavili za 0zadje sliko.
4.7.4 Navigacija

Okvirju Navigacija v datoteki Slogi.css dolo¢imo $irino in visino. V okvir vstavimo besedilo,
ki nam sluzi kot povezava na naslednje podstrani. Za podstrani dolo¢imo:
»Domov | Zgodovina | Tehnike | Prijavnica | Festivali«.

475 Telo

Okvirju Telo dolo¢imo $irino in viSino ter ga razdelimo na dva dela, na levi in desni stolpec.
Naredimo dva okvirja, levi stolpec poimenujemo LeviStolpec, v katerega bomo kasneje

30


http://www.facebook.com/
http://www.facebook.com/
http://twitter.com/

¢ o @ v Q%F
'’ i+ |NaloZba v vaso prihodnost

KONZORCI) SOLSKIH CENTROV REPUBLIKA SLOVENIJA OPERACIJO DELNO FINANCIRA EVROPSKA UNIJA
MINISTRSTVO ZA SOLSTVO IN SPORT Evropski socialni sklad

vstavili vsebino, in desnega DesniStolpec. Dolo¢imo jima Sirino, vis§ino, zunanji rob spodaj (5
px) ter lastnost float. Barvo ozadja dolo¢imo samo okvirju LeviStolpec.

V levem stolpcu znotraj okvirja LeviStolpec dolo¢imo okvir VsebinalLevo, kjer dolo¢imo
lastnosti za vsebino in jo umaknemo od robov. Umik besedila od roba dolo¢imo z notranjim
robom (padding).

Ker zelimo, da se vsebina v desnem stolpcu prikaze v pravokotniku z okroglimi robovi,
naredimo znotraj okvirja DesniStolpec tri okvirje (Priporocila_zgoraj, Priporocila_sredina,
Priporocila_spodaj). Tri okvirje naredimo, ker slogovne predloge v CSS2 in oznacevalni
jezik HTML 4, ne podpirata okroglih robov. Najnovejse razli¢ice brskalnikov (Safari 4
Firefox 3.5, Google Crome ...) podpirajo slogovne predloge v CSS3 in oznacevalni jezik
HTML 5 in nam omogocajo tovrstne moznosti. Na koncu dolo¢imo barvo ozadja, ki jo bomo
kasneje spremenili v zelene barve in visino (40 px) ter Sirino (240 px).

4.7.6 Noga

Na dnu spletne strani vstavimo okvir in ga poimenujemo Noga. Vanj vstavimo vsebino
»Drustvo iluzije gibanja | Pingvinova 14, Ljubljana | http://www.animare.si« in mu dolo¢imo
Sirino in visino.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="sl1"
lang="s1">
<head>
<title>Naslov spletne strani</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=utf-8" />
<meta name="description" content="Vse o animaciji" />
<meta name="keywords" content="animare, animacija, stop
motion, flash" />
<meta name="author" content="Mojca Gustin, Gorazd
Krumpak" />
<link href="Slogi.css" rel="stylesheet" type="text/css"
media="all" />
</head>
<body>
<div id="GlavniOkvir">
<div id="ZgornjaPasica">
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</div>

<div id="Glava">Glava</div>

<div id="Navigacija">Domov | Zgodovina | Tehnike |
Prijavnica | Festivali</div>

<div id="Telo">

</div>

</div>
</div>
<div id="Noga">Drustvo iluzije gibanja | Pingvinova
14, Ljubljana | http://www.animare.si</div>
</div>
</body>
</html>

@charset "utf-8";
/* telo dokumenta */
body {
text-align:center;
margin: Opx;
padding: Opx;
background-color: #ccc;
}
/* okvir, ki nam postavi vsebino na sredino zaslona */
#GlavniOkvir {
text-align: left;
border: 15px solid #fff;
width: 950px;
margin: Opx auto Opx auto;
}
/* sestavni deli zaslonske slike in njihova vsebina */
#ZgornjaPasica {
background-color:#999;
width: 950px;
height: 100px;
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}

/* dodano */

#Logo {
background-color:#666;
width: 210px;
height: 100px;
float: left;
text-align: left;

}

#FacebookTwitter {
background-color:#666;
width: 200px;
min-height: 25px;
text-align: right;
float: right;

}

#Glava {
background-color: #ccc;
width: 950px;
height: 250px;

}

#Navigacija {
background-color:#666;
width: 950px;
height: 30px;

}

/* Postavitev stolpec za c¢lanke */

#Telo {
background-color: #ccc;
width: 950px;
height: 350px;

}

#LeviStolpec {
width: 705px;
min-height: 350px;
margin-bottom: 5px;
float: left;
background-color: #333;
}

#Vsebinalevo {
padding: 20px 20px b5px 20px;
}

#DesniStolpec {
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width: 240px;

float: right;
}

#Priporocila zgoraj {
background-color
width: 240px;
height: 40px;

}

#Priporocila sredina {
background-color
width: 240px;
height: 40px;

}

#Priporocila spodaj {
background-color
width: 240px;
height: 40px;

}

#Noga {
background-color
width: 950px;
height: 45px;

}

min-height: 350px;
margin-bottom: 5px;

:#333;

:#666;

:#333;

:#999;
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Glava

Slika 7: Prikaz posameznih okvirjev.
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Ponovimo

Kaj pomeni kratica CSS?

Zakaj uporabljamo slogovne predloge?
Katere vrste slogovnih predlog poznamo?

NapiSite, iz katerih elementov je zgrajena slogovna predloga.

NapisSite sintakso za povezavo na zunanjo slogovno datoteko.

Napisite primer uporabe notranje slogovne predloge.
Napisite primer uporabe vrsticne slogovne predloge.
Cemu sluzi CSS box model?

Opisite, kaj nam omogoca lastnost margins.

Opisite, kaj nam omogoca lastnost borders.

Opisite, kaj nam omogoca lastnost padding.

Od ¢esa je odvisna velikost okvirja?

Kako izratunamo velikost okvirja in zakaj je pomembna?

Cemu sluzi ID selektor?

$ Q%E

Razlozite, zakaj je potrebno smiselno poimenovati ID selektor?

Nalozba v vaso prihodnost

OPERACIJO DELNO FINANCIRA EVROPSKA UNIJA
| .|

VIOPSKI SOCIaini Skiad

Projekt: 1zdelajte zunanjo slogovno predlogo (pomagajte si s programi Ultra Edit, Notepad
...) in ji dolocite osnovne lastnosti. Dolocite telesu (body) osnovne lastnosti (zunanji in
notranji rob, dolocite pozicije okvirjev ter barvo ozadja). Naredite razrez mreZe oz. zaslonske
slike (zunanji okvir in znotraj njega razdelite vsebinske elemente). Podlagi osnovne mreZe na

koncu izdelajte okvirje znotraj Ze postavljenih okvirjev.
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5 VSTAVLJANJE IN OBLIKOVANJE VSEBINE

Na podlagi dolo¢enih in postavljenih okvirjev dolo¢imo barvo, obliko in vsebino, ki se bo

prikazala v brskalniku.

5.1 Barve

Za opis barv HTML uporablja RGB sistem. Barva je podana z mesanico teh treh barv, pri
¢emer je koli¢ina vsake od teh treh barv lahko podana na tri nacine. Zapisemo jo lahko s
SestnajstiSkim Stevilom od 0 do FF (0 do 255), RGB zapisom (255,0,0) in imenom barve
(red). Sestnajstiski sistem uporablja namesto deset $tevil desetiskega sistema (od 0 do 9) 16
Stevil. Toso0:0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D, E, F.

Barva Barva v Barva v RGB Ime barve
Sestnajstiskem zapisu
zapisu (HEX)
#000000 rgb(0,0,0) Black
#FF0000 rgh(255,0,0) Red
#00FFOO0 rgh(0,255,0) Green
! #0000FF rgb(0,0,255) Blue
#FFFFO0 rgh(255,255,0) Yellov
#OOFFFF rgh(0,255,255) Cyan
- #FFOOFF rgb(255,0,255) Magenta
#C0COCO rgh(192,192,192) Grey
#FFFFFF rgh(255,255,255) White

Trimestno SestnajstiSko kodo lahko predelamo v Sestmestno tako, da podvojimo vsako Stevko
(zapiSemo jo dvakrat). Trimestni kodi #3a7 je torej enakovredna Sestmestna koda #33aa77.

Barvo lahko dolo¢imo kot ozadje ali pa posameznim elementom (¢rkam, ¢rtam ...).
Z lastnostjo background-color lahko dolo¢imo barvo ozadja v HTML dokumentu.
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5.2 Tipografija

Osnovne HTML oznake, ki se uporabljajo pri pisanju dolo€ene vsebine, so:

— naslovi besedila,
— odstavki,
— prelom vrstice.

5.2.1 Naslov besedila

Naslov besedila definirajo oznake od <hl> do <h6> (angl. heading).

5.2.2 Odstavek

Odstavek definiramo z oznako <p> (angl. paragraph). HTML tolma¢ doda skok v novo
vrstico na zacetku in koncu odstavka.

5.2.3 Prelom vrstice

Prelom v novo vrstico definira oznaka <br />. Uporabimo jo, ko Zelimo vstaviti besedilo oz.
vsebino v novo vrstico (angl. line break).

5.3 Slike
Za prikaz slike se uporablja element img, ki zahteva atributa src in alt.

Atribut src doloc¢a lokacijo (pot/mesto) slike na pomnilniskem mediju, atribut alt pa dolo¢a
nadomestno besedilo, ¢e slika ne obstaja ali je ni mogoce prikazati. Za dodaten opis slike se
uporablja atribut title.

<img src="slike/logotip.jpg” alt="logotip Animare”
title="dodaten opis” />

Visino in $irino slike dolo¢amo z atributoma width in height.

<img src="slike/logotip.]jpg” alt="logotip Animare” width="200"
width="200" />
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Pri uporabi slik na spletni strani upostevamo lastnosti slik in tehni¢ne zmogljivosti tovrstnega
medija. Priporo€ljiva je majhna loc¢ljivost slik (72 ppi), RGB barvni model in format zapisa

slik (.jpg, .png, .gif).

5.4 Seznami

HTML pozna dva tipa seznamov:

— neosteviléen seznam,
— oSteviléen seznam.

5.4.1 NeoStevil¢en seznam

Neostevil¢en seznam definiramo z oznako <ul> (neoStevil¢en seznam, angl. unordered list).
Posamezne alineje neostevilcenega seznama zapiSemo z oznako <li> (seznam, list).

Privzeti simbol za neosteviléen seznam je pika. Simbol lahko spremenimo tako, da oznaki
<ul> dodamo atribut type in posamezne vrednosti atributov: polni krog (angl. disc), prazen
krog (angl. circle), in kvadrat (angl. square).

5.4.2 Osteviléen seznam

Ostevil¢en seznam definiramo z oznako <ol> (angl. ordered lists). Posamezne elemente
ostevilCenega seznama zapiSemo enako kot tiste pri neostevilcenem seznamu z oznako <li>
(angl. list).

Privzeti simbol za ostevilcen seznam je zaporedna Stevilka. Dodamo mu lahko tudi atribut
type z vrednostmi: A, a, I, ali i.

5.5 Obrazci

Obrazce uporabljamo za vnos podatkov. S HTML definiramo obrazec, ki ga bo uporabnik
videl na zaslonu (oblikujemo ga s CSS). Podatke, ki jih uporabnik izbere ali vnese, bi bilo
potrebno obdelati s programskim jezikom PHP, kar pa presega obseg tega gradiva. V gradivu
se bomo osredotocili samo na osnovne oznake za izdelavo obrazcev.

Obrazec definiramo z oznako <form>. Ta vsebuje HTML elemente: polje besedila, gumb,
spustne menije ...
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Pomembnejsa atributa sta:

— method, ki dolo¢a na¢in prenosa podatkov do streznika (mozni vrednosti atributov: get in
post),
— action, ki bo s pomo¢jo dodatnega programa obdelal vnesene podatke iz obrazca.

Osnovne oznake

— <form> definira obrazec,

— <input> definira enovrsti¢no vpisno polje, slike, geselska polja ...,
— <textarea> definira ve¢ vrsti¢no vpisno polje,

— <select> definira spustne menije,

— <option> definira elemente menija.

Oznaka <form> zahteva atribut action.

5.6 Povezave

HTML povezavo definiramo z oznako <a> (angl. anchor, sidro). Sidro lahko kaze na
razli¢ne datoteke.

‘<a href="url">Besedilo povezave</a>

Za vrednost href atributa vpisemo povezavo do poljubne datoteke (URL).

<a href="http://projekt.smgs.si/animare/index.html">Spletna
stran Animare</a>

Ce kliknemo na zgornjo povezavo, se bo spletna stran Animare odprla v istem oknu. V
primeru, da zelimo, da se nam odpre v novem oknu, lahko to naredimo s pomo¢jo atributa
target (angl. target; tarca), ki ima vrednosti: _blank, _parent, _self in _top. Vrednost _blank
nam povezavo odpre v hovem oknu/zavihku.

<a href="http://projekt.smgs.si/animare/index.html"
target=" blank"> Animare-novo okno</a>

Oznaki <a> lahko dodamo tudi atribut title (angl. title, naslov), s katerim dodatno opiSemo
povezavo.

<a href="http://projekt.smgs.si/animare/index.html"
target=" blank" title="Dodaten opis povezave" >Dodaten opis
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‘povezave</a>

Prikaz v internetnem brskalniku (miskin kazalec pomaknite na povezavo, da se nam prikaze
»Dodaten opis povezave«).

5.6.1 Absolutna in relativna pot

Razlika med absolutno in relativno potjo je, da pri absolutni napiSemo celoten url naslov do
vsebine, pri relativni pa le del. Pri izdelavi spletne strani uporabljamo relativne poti, saj bo
streznik, na katerem spletna stran gostuje, samodejno dodal manjkajoci del.

Primer absolutne poti:

<a href="http://www.megra.si/slike/logo.jpg">absolutna povezava
</a>

Primer relativne poti:

‘<a href="/slike/logo.jpg"> relativna povezava </a>

5.6.2 Ustvarjanje povezave
Povezavo lahko naredimo v obliki besedila ali slike.

Slikovni povezavi (npr. logotipu) lahko dolo¢imo, da nas ob kliku popelje nazaj na izvorno
stran.

<a href="http://projekt.smgs.si/animare”" title="Domov"
target=" self"><img src="Grafika/logo.png" alt="Domov"
title="Domov" /></a>

Pri navigaciji, ki nam sluzi kot povezava, lahko uporabimo besedilo ali sliko, ki je shranjena
v obliki gumba. Spletna stran mora vsebovati enostavno, razvidno in konsistentno navigacijo,
ki bo pravilno podana ter logi¢na, saj le tako vemo, kje znotraj strukture spletne strani se
nahajamo.

<a href="index.html" title="Domov" target=" self"
class="Navigacija">Domov</a>
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5.6.3 Psevdo razredi

Povezave so lahko razli¢no oblikovane, glede na stanje:

:link {color:#FF0000; } /* neobiskana povezava */
:visited {color:#00FF00;} /* obiskana povezava */
:hover {color:#FFOO0FF;} /* z miSko Cez */

:active {color:#0000FF;} /* izbrana povezava */

(SR VI R O )

5.7 Tabele

Tabelo na spletni strani uporabljamo izklju¢no za tabelari¢ni prikaz vsebine.

Tabela je sestavljena iz vrstic in celic, definiramo jo z oznako <table> (angl. table, tabela).
Posamezne vrstice tabele definiramo z oznako <tr> (angl. table row, vrstica tabele), celice pa
s <td> (angl. table data, podatek/celica tabele).

Oznako <th> uporabimo za naslov oz. glavo tabele (angl. table heading, naslov tabele)

5.7.1 Atributi tabele

Atributi oznake <table> so:

— border,

— cellspacing,
— cellpadding,
— background,
— width,

— rowspan,

— colspan,

— align,

— height.

Z atributom border dolo¢imo robno ¢rto, s cellpadding zamik posameznega besedila v celici
od roba celice in s cellspacing zamik med posameznimi celicami.

Ozadje tabele dolo¢imo z atributoma background (angl. background, ozadje) in bgcolor
(angl. background color, barva ozadja).

Sirino dolo¢imo z atributoma width (3irina) in ga lahko uporabimo pri oznaki <table> in
<td>. Vrednost atributa lahko zapiSemo v procentih (npr. 100 %).
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Atributa rowspan in colspan uporabimo za zdruzevanje posameznih vrstic (rowspan) 0z.
stolpcev (colspan). Uporabljata se v kombinaciji z oznako <td>.

Besedilo v celici poravhamo z atributom align (poravnava) in valign (vertikalna poravnava).
Align ima lahko vrednosti center (sredina), left (levo), right (desno). Valign ima lahko
vrednosti: bottom (spodaj), middle (sredina) in top (zgoraj).

Ce zelimo, da je celica brez vsebine, to naredimo s simbolom &nbsp (npr.
<td>&nbsp;</td>).

(o

5.8 Vstavljanje in oblikovanje vsebine na spletni strani

Animare E

Preden za¢nemo z vstavljanjem vsebine, dolo¢imo v slogovni predlogi Slogi.css 7 .

) e .. . . . a pomo¢
lastnosti telesa (body). Ker smo v prejs$njih poglavjih zaradi lazjega prikazovanja glej izvomo
dolocili barvo ozadja, jo sedaj zamenjamo in vstavimo sliko za ozadje kodo.
(ozadje.jpg). Da se slika pojavi samo enkrat, dolo¢imo lastnost backgraund-
repeat: no-repeat; ter jo postavimo na sredino spletne strani z lastnostjo
background-position: center;.

5.8.1 Glavni Okvir

V datoteki Slogi.css odstranimo ¢rto okvirja.

5.8.2 ZgornjaPasica
V datoteki Slogi.css odstranimo barvo ozadja.

V okvir Logo vstavimo sliko logotipa Animare. V okvir FacebookTwitter pa vstavimo
besedilo in dve slicici.

V datoteki Slogi.css v slogu Logo najprej odstranimo barvo ozadja. Sliko logotipa Animare
uporabimo za povezavo domov (povezava kaze na datoteko index.html), ki se odpre v istem
oknu. Pri tem pa brskalnik sliki prikaze modro obrobo. Ta obroba je moteca, zato jo
odstranimo z nastavitvijo novega sloga oznak (img). Tovrstna nastavitev velja za vse
nadaljnje slike, ki so uporabljene za gumb povezave (tudi sli¢ici za Facebook in Twitter, kjer
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se povezava odpre v novem oknu). Ker sledimo oblikovni podobi zaslonske slike, moramo
sliko umakniti od levega roba za 20 px.

V slogu FacebookTwitter odstranimo barvo ozadja. Besedilo in sli¢ici poravnamo na spodnji
rob okvirja ZgornjaPasica z nastavitvijo margin-top: 65 px;. Pisavi dolo¢imo druzino pisav
brez serifov (Arial, Helvetica) in velikost pisave 14 px.

5.8.3 Glava

Vsebina v okvirju Glava se ne bo spreminjala skozi spleti$¢e, zato jo lahko vstavimo kot
sliko ozadja ali kot sliko. V datoteki Slogi.css v slogu Glava barvo ozadja odstranimo in
dodamo sliko ozadja (glava.png). Velikost slike se mora ujemati z velikostjo okvirja Glava,
Kkjer odstranimo tudi napis.

5.8.4 Navigacija

V datoteki Slogi.css barvo ozadja zamenjamo s sliko ozadja (navigacija.png). Vsebini
(Domov | Zgodovina | Tehnike | Prijavnica | Festivali), ki smo jo predhodno Ze napisali,
dolo¢imo Se obliko. V slogu Navigacija doloc¢imo za besedilo druzino pisav (Arial,
Helvetica), velikost 14 px, krepko razli¢ico in belo obarvamo. Vsebino znotraj okvirja
umaknemo od robov in pri tem se le-ta pomakne iz zastavljenih okvirjev. Zamik popravimo
tako, da zmanj$amo Sirino okvirja Navigacija z 950 px na 930 px.

Dolo¢imo $e obliko za gumbe, ki nas popeljejo do podstrani. Na spletiS¢u imamo razli¢ne
vrste povezav, ker pa zelimo imeti gumbe v navigaciji drugace oblikovane, naredimo nov
samostojen slog s pomocjo psevdo razredov. S tem si zagotovimo enotno oblikovane gumbe
za navigacijo. Slog poimenujemo Navigacija a in mu dolo¢imo tri stanja (:link, :visited in
:hover). Osnovno stanje gumbov in obiskanih gumbov ni podértano, ko gremo z misko ¢ez
povezavo, se gumbi podcrtajo. Vsi gumbi so v vseh stanjih bele barve.

Besedilo v navigaciji spremenimo v posamezne gumbe. HTML povezavo definiramo z
oznako <a> in dodamo atribute.

V atributu href zapiSemo relativne povezave do ostalih podstrani in pri tem se sklicujemo na
imena datotek podstrani. Glede na nacrtovano strukturo spletne strani (glej sliko 1) izdelamo
podstrani in jih smiselno poimenujemo po vsebini (Zgodovina.html, Tehnike.html,
Prijavnica.html, Festivali.html).

Prvo stran vedno poimenujemo index.html, tako spletni streznik ve, katero datoteko mora
prikazati prvo. Gumb domov se tako nanasa na isto spletno stran index.html. Ostale podstrani
poimenujemo glede na vsebino, na katero se nanasa. V imenu datoteke je priporo¢ljivo
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uporabiti samo znake anglesSke abecede, Stevilke, vezaj in pod¢rtaj (izogibamo se uporabi
presledka, Sumnikov in ostalih posebnih znakov). Gumbi za te podstrani bodo delovali, ko
bomo kasneje te podstrani tudi ustvarili.

V atributu title zapisemo kratek opis, dodamo atribut target, da se spletna stran odpira v istem
oknu.

5.8.5 Telo
V datoteki Slogi.css odstranimo barvo ozadja.
Okvir LeviStolpec

V okvir LeviStolpec znotraj okvirja VsebinalLevo dodamo neoblikovano vsebino (iz datoteke
Besedilo.txt) in sliko (Naprava.jpg). Sliki dolo¢imo atributa alt in title. Naslov dolo¢imo z
oznako <h1>, odstavke pa z oznako <p>, pri naslovu si pomagamo z oznako <br />. V
nadaljevanju bomo doloc¢ili poseben slog za sliko, ki ga lahko Ze v tem trenutku pripnemo z
atributom class.

V datoteki Slogi.css v slogu LeviStolpec zamenjamo barvo ozadja za belo. 1zdelamo tri
dodatne sloge za vsebino:

— hi,
_ p,
— .SlikaVClanku.

Za naslove dolo¢imo druzino pisav (Arial, Helvetica), velikost 14 px, krepko razli¢ico, modro
barvo (#739ad0) ter dodamo spodnjo obrobo (border-bottom). Za obrobo dolo¢imo polno
¢rto debeline (1 px) in barvo (#ddd).

Za besedilo dolo¢imo druzino pisav (Arial, Helvetica), velikost 13 px, ¢rno barvo (#000) ter
levo naslonilo (text-align: left;).

Za slike dolo¢imo lastnost float (right) ter margin (0 px 0 px 20 px 20 px).
Okvir DesniStolpec
V okvir DesniStolpec znotraj okvirja Priporocila_sredina dodamo neoblikovano vsebino.

Naslov dolo¢imo z oznako <h1>, odstavke pa z oznako <p>. V okvirju Priporocila_sredina
so naslovi v ¢rni barvi, ostala oblika pa je enaka kot v levem stolpcu, zato naredimo nov slog.
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V datoteki Slogi.css izdelamo nov slog:

— Priporocila_sredina h1,

V datoteki Slogi.css popravimo tri sloge:

— Priporocila_zgoraj,
— Priporocila_spodaj,
— Priporocila_sredina.

Slog za naslove poimenujemo Priporocila_sredina hl in ga obarvamo v ¢rno (#000), vse
ostale lastnosti se dedujejo iz sloga oznak h1l.

V okvir Priporocila_zgoraj in okvir Priporocila_spodaj ne dodajamo nobene vsebine. Za oba
v slogih odstranimo barvo ozadja in nastavimo sliki za ozadje (priporocila_zgoraj.png in
priporocila_spodaj.png).

V slogu Priporocila_sredina odstranimo barvo ozadja, nastavimo minimalno vi$ino (270 px),
sliko za ozadje (priporocila_sredina.png), ki se ponavlja po y osi. Vsebino znotraj okvirja
umaknemo od robov in pri tem se le-ta pomakne iz zastavljenih okvirjev (1 px 20 px 5 px 20
px). V slogu Priporocila_sredina spremenimo $irino (na 200 px).

5.8.6 Noga

V datoteki Slogi.css barvo ozadja zamenjamo s sliko ozadja (noga.jpg), ki jo ponavljamo v x
smeri. Dolo¢imo lastnost clear:both, ki nam omogoca, da se vsebinski elementi postavijo
eden pod drugim, in ne eden ob drugem.

Za besedilo dolo¢imo druzino pisav (Arial, Helvetica), velikost 13 px, belo barvo (#{ff) ter
levo naslonilo (text-align: left;). Vsebino znotraj okvirja umaknemo od levega roba za 20 px
in zgoraj za 17 px. V slogu Noga spremenimo §irino na 930 px.

V okvirju Noga zadnji del besedila spremenimo v povezavo na domaco stran, ki ima isti slog
kot gumbi v navigaciji. V slogovni predlogi Slogi.css k slogu #Navigacija a dopisemo slog
#Noga a (lo¢imo ju z vejico). S tem smo gumb oblikovali enako kot gumb v navigaciji.

OPERACIIO DELNO FINANCIRA EVROPSKA UNIJA

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="sl"
lang="s1">

<head>

<title>Naslov spletne strani</title>
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<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-
8" />

<meta name="description" content="Vse o animaciji" />

<meta name="keywords" content="animare, animacija, stop motion,
flash" />

<meta name="author" content="Mojca Gustin, Gorazd Krumpak" />
<link href="Slogi.css" rel="stylesheet" type="text/css"
media="all" />

</head>

<body>

<div id="GlavniOkvir">

<div id="ZgornjaPasica">

<div id="Logo">

<a href="index.html" title="Domov" target=" self"><img
src="Grafika/logo.png" alt="Domov" title="Domov" /></a>

</div>

<div id="FacebookTwitter">

PridruZi se: <a href="https://www.facebook.com" title="Facebook"
target=" blank"><img src="Grafika/facebook.png" alt="Facebook"
title="Facebook" /></a> <a href="http://twitter.com/"
title="Twiter" target=" blank"><img src="Grafika/twitter.png"
alt="Twiter" title="Twiter" /></a>

</div>

</div>

<div id="Glava"></div>

<div id="Navigacija">

<a href="index.html" title="Domov" target=" self">Domov</a> | <a
href="Zgodovina.html" title="Zgodovina animacije"

target=" self">Zgodovina</a> | <a href="Tehnike.html"
title="Tehnike animiranja" target=" self">Tehnike</a> | <a
href="Prijavnica.html" title="Prijavnica"

target=" self">Prijavnica</a> | <a href="Festivali.html"
title="Festivali" target=" self">Festivali</a>

</div>

<div id="Telo">

<div id="LeviStolpec">

<div id="Vsebinalevo">

<hl>Animare - DrusStvo iluzije gibanja</hl>

<img class="SlikaVClanku" src="Grafika/Naprava.jpg" alt="Z
napravo lahko ustvarimo iluzijo gibanja."™ title="Z napravo lahko
ustvarimo iluzijo gibanja." />

<p>Ze vrsto let se ukvarjamo z izdelavo animacij in animiranih
filmov. Pri tem uporabljamo razlicne tehnike animiranija,

47

Nalozba v vaso prihodnost

OPERACIJO DELNO FINANCIRA EVROPSKA UNIJA




¢ @ !25 e
o ol "+ | NaloZba v vaso prihodnost

& KONZORCI) SOLSKIH CENTROV REPUBLIKA SLOVENIA OPERACIJO DELNO FINANCIRA EVROPSKA UNIJA
MINISTRSTVO ZA 3OLSTVO IN SPORT Evropski socialni sklad

nekatere segajo dale¢ nazaj v zgodovino. Animacija preslepi
C¢loveski vid, saj hitro predvajanje zaporednih slic¢ic¢ ustvari
iluzijo gibanja. Obic¢ajno je dovolj 12 ali 24 sli¢ic¢ na sekundo,
da dosezemo tekocCe gibanje predmetov.</p>

<p>Poleg izdelave animacij, prirejamo razlic¢ne delavnice
animecije za otroke vseh starosti. Za tiste malo starejse pa
tudi predavanja. NajboljsSe izdelke z veseljem pokaZemo tudi na
stalnih in gostujocih razstavah, kjer se pokazZejo vsi ljubitelji
animacije.</p>

<p>Tisti, ki bi Zeleli sodelovati z nami, nas najdete na spletni
strani ali pa se zglasite na sedeZu naSega drustva:</p>
<p>Drustvo iluzije gibanja<br />

Pingvinova 14,<br />

1000 Lijubljana</p>

</div>

</div>

<div id="DesniStolpec">

<div id="Priporocila zgoraj"></div>

<div id="Priporocila sredina">

<hl>Delavnica</hl>

<p>V mesecu maju poteka delavnica animiranega filma v tehniki
"Stop-motion", s pomoc¢jo katere ustvarimo fiziéno manipulacijo v
realnem svetu predmetov zaradi premikanja likov.</p>
<hl>Razstava</hl>

<p>Razstava prikazuje razvo]j enega najpomembnejsih svetovnih
studiev animiranega filma ter faze razvoja studia skozi
zgodovino in njegovo produkcijsko strukturo.</p>

</div>

<div id="Priporocila spodaj"></div>

</div>

</div>

<div id="Noga">Drustvo iluzije gibanja | Pingvinova 14,

Ljubljana | <a href="http://projekt.smgs.si/animare"

target=" blank"
title="http://projekt.smgs.si/animare">http://www.animare.si</a>
</div>

</div>

</body>

</html>
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@charset "utf-8";

/* telo dokumenta */

body {
text-align:center;
margin: Opx;
padding: Opx;

background-color: #f7f9fb;

background-image: url (Grafika/ozadje.jpg);

background-repeat: no-repeat;
background-position: center;
}
/* okvir, ki nam postavi vsebino na sredino
#GlavniOkvir {
text-align:
width:
margin:
}
/* sestavni deli zaslonske slike in njihova
#ZgornjaPasica {
width: 950px;
height: 100px;
}
/* dodano */
#Logo {
width:
height: 100px;
float: left;
text-align: left;
margin-left:20px;
}
#FacebookTwitter {
width: 200px;
min-height: 25px;
text-align: right;
float: right;
margin-top: 65px;
font-family: Arial,
font-size: 1l4px;
}
img {
border:
}
#Glava {

left;
950px;
Opx auto Opx auto;

210px;

Helvetica,

noney;

zaslona

vsebina

sans—-serif;

*/

*/
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width: 950px;
height: 250px;
background-image: url (Grafika/glava.png) ;
background-repeat: no-repeat;
}

#Navigacija {
width: 930px;
height: 30px;
background-image:url (Grafika/navigacija.png) ;
background-repeat: no-repeat;
font-family: Arial, Helvetica,
font-size: 1l4px;
font-weight: bold;

sans—-serif;

color: #FFF;
padding-top: 12px;
padding-left: 20px;

margin-bottom:
}

/* oblikovanje povezav v meniju */

#Navigacija a:1link, #Noga a:link {
color: #FFF;
text-decoration:
}

#Navigacija a:visited, #Noga a:visited {
color: #FFF;
text-decoration:
}

#Navigacija a:hover,
color: #FFF;
text-decoration:
}

/* Postavitev stolpec za c¢lanke */

Spx;

noney;

none;
#Noga a:hover ({

underline;

#Telo {
width: 950px;
height: 350px;

}
#LeviStolpec {

width: 705px;
min-height: 350px;
margin-bottom: b5px;
float: left;

background-color:#fff;
}
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#Vsebinalevo {
padding: 20px 20px 5px 20px;
}
#DesniStolpec {
width: 240px;
min-height: 350px;
margin-bottom: 5px;
float: right;
}
#Priporocila zgoraj {
width: 240px;
height: 40px;
background-image: url (Grafika/priporocila zgoraj.png);
background-repeat: no-repeat;
}
#Priporocila sredina {
width: 200px;
min-height: 270px;
background-image: url (Grafika/priporocila sredina.png);
background-repeat: repeat-y;
padding: lpx 20px 5S5px 20px;
}
#Priporocila spodaj {
width: 240px;
height: 40px;
background-image: url (Grafika/priporocila spodaj.png);
background-repeat: no-repeat;
}
#Noga {
width: 930px;
height: 45px;
background-image:url (Grafika/noga.png) ;
background-repeat: repeat-x;
clear: both;
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 13px;
color: #fff;
text-align: left;
padding-top: 17px;
padding-left: 20px;
}
hl {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
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font-size: 1l4px;
font-weight: bold;
color: #73%ad0;
border-bottom:
}

#Priporocila sredina hl {
color: #000;
}

font-family: Arial,
font-size: 13px;
color: #000;
text-align:
}
.SlikavVClanku {
float: right;
margin:

}

left;

solid 1lpx #ddd;

Helvetica,

Opx Opx 20px 20px;

sans—-serif;
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QAn imare

Pridruzi se: n Q

Domov | Zgodovina | Tehnike | Prijavnica | Festivali

Animare - Druétvo iluzije gibanja

Ze wrsto let se ukvarjamo z izdelavo animacij in animiranih filmov. Pri tem
uporabljamo razli¢ne tehnike animiranja, nekatere segajo dale¢ nazaj v
zgodovino. Animacija preslepi cloveski vid, saj hitro predvajanje zaporednih
sliic ustvari iluzijo gibanja. Obicajno je dovolj 12 ali 24 slicic na sekundo, da
d tekoce gibanje predi

Poleg izdelave animacij, prirejamo razlicne dels ije za otroke
vseh starosti. Za tiste malo starejSe pa tudi predavanja. Najbolj$e izdelke z
veseljem pokaZemo tudi na stalnih in gostujocih razstavah, kjer se pokaZejo

vsi ljubitelji animacije.

Tisti, ki bi Zeleli sodelovati z nami, nas najdete na spletni strani ali pa se
zglasite na sedeZu nasega drustva:

Drustvo iluzije gibanja
Pingvinova 14,
1000 Ljubljana

banja | Pingvinova 14, Ljubljana | http:

Delavnica

V mesecu maju poteka delavnica
animiranega filma v tehniki "Stop-
motion”, s pomogijo katere
ustvarimo fiziéno manipulacijo v
realnem svetu predmetov zaradi
premikanja likov.

Razstava

Razstava prikazuje razvoj enega
najpomembnejsih svetovnih
studiev animiranega filma ter faze
razvoja studia skozi zgodovino in
njegovo produkcijsko strukturo.

Slika 8: Prikaz izdelane spletne strani.
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5.9 lzdelava podstrani

Preden za¢nemo z izdelavo podstrani, preverimo vsebino mape, v kateri imamo datoteko
index.html, Slogi.css in podmapo Grafika. Besedilo, ki ga bomo potrebovali v nadaljevanju se
nahaja v datoteki Besedilo.txt, slike pa v mapi Grafika.

5.9.1 Vstopna stran

Za vstopno stran uporabimo datoteko index.html. Preverimo, da je pot do mape pravilna.
Popravimo mu oznako title (Animare :: domov).

Za izdelavo podstrani je smiselno izdelati predlogo (angl. template) in narediti iz nje ostale
podstrani. Ker pa to presega obseg nasega gradiva, si bomo pomagali kar s kopiranjem
krovnega dokumenta index.html. Pred kopiranjem preverimo postavitev in pravilnost
datoteke index.html. V nasprotnem primeru bomo kopirali z napakami!

5.9.2 Podstran Zgodovina

Dokument index.html shranimo pod novim imenom Zgodovina.html. Popravimo mu oznako
title (Animare :: zgodovina animacije).

Zamenjamo vsebino v levem in desnem stolpcu (Besedilo.txt) ter sliko (Posoda.jpg). Sliki
zamenjamo atributa alt in title. Oznac¢imo naslove <h1> in odstavke <p>. Oblika vsebine se
samodejno prilagodi glede na dokument Slogi.css.

OPERACIIO DELNO FINANCIRA EVROPSKA UNIJA

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="sl"
lang="s1">

<head>

<title>Animare :: zgodovina animacije</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-
g" />

<meta name="description" content="Vse o animaciji" />

<meta name="keywords" content="animare, animacija, stop motion,
flash" />

<meta name="author" content="Mojca Gustin, Gorazd Krumpak" />
<link href="Slogi.css" rel="stylesheet" type="text/css"
media="all" />
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</head>

<body>

<div id="GlavniOkvir">

<div id="ZgornjaPasica">

<div id="Logo">

<a href="index.html" title="Domov" target=" self"><img
src="Grafika/logo.png" alt="Domov" title="Domov" /></a>
</div>

<div id="FacebookTwitter">

PridruZi se: <a href="https://www.facebook.com" title="Facebook"
target=" blank"><img src="Grafika/facebook.png" alt="Facebook"
title="Facebook" /></a> <a href="http://twitter.com/"
title="Twiter" target=" blank"><img src="Grafika/twitter.png"
alt="Twiter" title="Twiter" /></a>

</div>

</div>

<div id="Glava"></div>

<div id="Navigacija">

<a href="index.html" title="Domov" target=" self">Domov</a> | <a
href="Zgodovina.html" title="Zgodovina animacije"

target=" self">Zgodovina</a> | <a href="Tehnike.html"
title="Tehnike animiranja" target=" self">Tehnike</a> | <a
href="Prijavnica.html" title="Prijavnica"

target=" self">Prijavnica</a> | <a href="Festivali.html"
title="Festivali" target=" self">Festivali</a>

</div>

<div id="Telo">

<div id="LeviStolpec">

<div id="VsebinalLevo">

<hl>Animacija</hl>

<img class="SlikaVClanku" src="Grafika/Posoda.jpg" alt="Loncena
posoda." title="Loncena posoda." />

<p>Animacija (animare - obuditi v Zivljenje) je iluzija gibanja,

ki jo dosezemo s hitrim prikazovanjem zaporedja sicer mirujocih
slic¢ic. Vsaka slic¢ica je nekoliko drugac¢na od predhodne. Glede
na filmske teoretike mreZnica ocesa in moZgani za trenutek (1/10
s) zadrZzijo sliko predmeta, ki ga gledamo. Pri tem nastane vtis
o signalu oziroma o posnetku. Zaradi vtisa o signalu med
gledanjem filma ali televizije ne opazimo ¢rnin med posnetki, ce
so te dovolj kratke. Obicajno posnamemo 24 ali 12 slic¢ic na
sekundo.</p><p>

NajpogostejsSi nacin prikazovanja animacije lahko vidimo kot
risbe na celuloidnih folijah, animacija lutk, ter racunalniska
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animacija. Prikazujemo jih lahko na razliéne nac¢ine (gledaliski,
filmski in video program) .</p>

<hl>Zametki animacija</hl><p>

Za prve zametke animacije lahko Stejemo 5200 let staro lonc¢eno
posodo, najdeno v iranski provinci Sistan-Baluchestan (Iran's
Burnt City) v poznih 1970 letih. Izjemen kos keramike na obodu
prikazuje niz petih zaporednih slik na katerih je »divja kozag,
ki skace do sosednjega drevesa in si odtrga list iz drevesa.
Slika je preprosta upodobitev dreves in divjih koz (Capra
aegagrus) zanih kot »Persian desert Ibex«. Da glinena posoda
prikazuje prve zametke animacije si je vecina strokovnjakov
enotna, glede pomena pa so mnenja razlidna (sprva so mislil, da
upodobljena koza je iz asirskega »Tree of Life«, vendar
arheologi zdaj trdijo, da je starejsa od asirske civilizacije
tisoc¢ let.</p>

</div>

</div>

<div id="DesniStolpec">

<div id="Priporocila zgoraj"></div>

<div id="Priporocila sredina">

<hl>Predavanje</hl>

<p>Na predavanju predstavljamo uporabo animacije na spletu.
Danes se pogosto uporablja za navigacijske gumbe, predstavitvene
prikaze (tutorials), spletno oglasevanje in racunalniske
igrice.</p>

<hl>Delavnica</hl>

<p>V mesecu maju poteka delavnica animiranega filma v tehniki

"Stop-motion", s pomocjo katere ustvarimo fizicéno manipulacijo v
realnem svetu predmetov zaradi premikanja likov.</p>

</div>

<div id="Priporocila spodaj"></div>

</div>

</div>

<div id="Noga">Drustvo iluzije gibanja | Pingvinova 14,

Ljubljana | <a href="http://projekt.smgs.si/animare"

target=" blank"
title="http://projekt.smgs.si/animare">http://www.animare.si</a>
</div>

</div>

</body>

</html>
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@charset "utf-8";

/* telo dokumenta */

body {
text-align:center;
margin: Opx;
padding: Opx;

background-color: #f7f9fb;

background-image: url (Grafika/ozadje.jpg);

background-repeat: no-repeat;
background-position: center;
}
/* okvir, ki nam postavi vsebino na sredino
#GlavniOkvir {
text-align:
width:
margin:
}
/* sestavni deli zaslonske slike in njihova
#ZgornjaPasica {

left;
950px;
Opx auto Opx auto;

width: 950px;
height: 100px;
}

/* dodano */

#Logo {
width: 210px;
height: 100px;
float: left;

text-align: left;
margin-left:20px;
}

#FacebookTwitter {
width: 200px;
min-height: 25px;
text-align: right;
float: right;
margin-top: 65px;
font-family: Arial,
font-size: 1l4dpx;
}

img {
border:

Helvetica,

noney;

sans—-serif;

*/

zaslona

vsebina */
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background-image: u
background-repeat:
}
#Navigacija {
width:
height:

930px;
30px;

background-image:url (Grafika/navigacija.png) ;

background-repeat:
font-family: Arial,
font-size: 1l4px;

font-weight: bold;

color: #FFF;
padding-top: 12px;
padding-left: 20px;

margin-bottom:

}

/* oblikovanje povezav Vv

Spx;

rl (Grafika/glava.png) ;
no-repeat;

no-repeat;

Helvetica, sans-serif;

meniju */

#Navigacija a:1link, #Noga a:link {

color: #FFF;
text—-decoration:

}

noney;

#Navigacija a:visited, #Noga a:visited {

color: #FFF;
text-decoration:

}

#Navigacija a:hover,
color: #FFEF;
text-decoration:

}

/* Postavitev stolpec za

#Telo {
width: 950px;
height: 350px;

}
#LeviStolpec {

width: 705px;
min-height: 350px;
margin-bottom: 5px;
float: left;

none;
#Noga a:hover {

underline;

Glanke */

¢ @ @ - Q%F
Y > 5
P g ¢t |Nalozba v vaso prihodnost
=" KONZORCI) SOLSKIH CENTROV REPUBLIKA SLOVENIA OPERACIJO DELNO FINANCIRA EVROPSKA UNIJA
MINISTRSTVO ZA SOLSTVO IN SPORT Evropski socialni sklad
}
#Glava {
width: 950px;
height: 250px;
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background-color:#fff;
}
#Vsebinalevo {
padding: 20px 20px 5S5px 20px;
}
#DesniStolpec {
width: 240px;
min-height: 350px;
margin-bottom: 5px;
float: right;
}
#Priporocila zgoraj {
width: 240px;
height: 40px;
background-image: url (Grafika/priporocila zgoraj.png);
background-repeat: no-repeat;
}
#Priporocila sredina {
width: 200px;
min-height: 270px;
background-image: url (Grafika/priporocila sredina.png);
background-repeat: repeat-y;
padding: lpx 20px bSpx 20px;
}
#Priporocila spodaj {
width: 240px;
height: 40px;
background-image: url (Grafika/priporocila spodaj.png);
background-repeat: no-repeat;
}
#Noga {
width: 930px;
height: 45px;
background-image:url (Grafika/noga.png) ;
background-repeat: repeat-x;
clear: both;
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 13px;
color: #fff;
text-align: left;
padding-top: 17px;
padding-left: 20px;
}
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hl
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 14px;
font-weight: bold;
color: #739%ad0;
border-bottom:
}

#Priporocila sredina hl {
color: #000;

}

4

solid 1lpx #ddd

{

font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 13px;
color: #000;
text-align:
}
.SlikaVClanku {
float: right;
margin: Opx Opx 20px 20px;

}

left;

prann se 83 3

QAH imare

Domov | Zgodovina | Tehnike | Prijavnica | Festivali

Animacija

Animacija (animare - obuditi v Zjenje) je #uzij gibania, ki jo doseZemo s Predavanis
hitrim prkazovanem zaporedga sicer mirjodih sliic. Vsaka shéica je i precmanl pracosn
nekokko drugatna od predhodne. Glede na fimske teoretike mreZnica otesa bl chpoms ol g
in mozgan za trenutek (1/10 3) zadrZio siko precmeta, ki ga gledamo. Pri D ot s s e
tem nastane vis o signalu oziroma o posnetku. Zaradi Wiisa 0 signaly med s
gledanje fima ali telesizije ne opazimo &min med posnetki, e 5o te dovol e ass patiaa)
faatke. Obiéao posnamemo 24 al 12 shiéic na sekundo Soists ogbenrn

nagin kot risbe na Al
celuloidnih folyah, animacia lutk, ter racunalniSka animacia Prkazujemo jh Dt
Iahko na razicne naine (gladakitki fimsk i video program).
s kA Y mesac s ks dlomics
Za prve zametke animacije ahko tejemo 5200 fet staro lonceno posodo, ","“"“" ‘m:#"' .
nagdeno v iransk provinci Sistan-Baluchestan (s Bumt City) v pozmih 170 leth. izjemen kos keramike na S—— ischy
obodu prikazuje niz petih Zaporednih sk na katerh je »dvia kozae, ki skats do sosednjega drevesa n si odiga e

list iz drevesa. Siika je preprosta upodobitev dreves in divph koz (Capra aegagrus) zanih kot »Persian desert lbexe
Da glinena posoda prikazuge prve zametke animacie si e veéina strokownjakov enotna, glede pomena pa so
mnenja razktna (spva o misl, da upodobliena koza je iz asitskega sTree of Lifee, vendar arheologi 2daj trdijo, da
Je starejsa od asirske clizacije tisoZ let

Slika 9: Prikaz podstrani (Zgodovina).
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Podstran Tehnike

Dokument index.html shranimo pod novim imenom Tehnike.html. Popravimo mu oznako title
(Animare :: tehnike animiranja).

Zamenjamo vsebino v levem in desnem stolpcu (Besedilo.txt) ter sliko (Zaba.jpg). Sliki
zamenjamo atributa alt in title. Oznacimo naslove <h1> in odstavke <p>. Oblika vsebine se
samodejno prilagodi glede na dokument Slogi.css.

Vsebina besedila na strani Tehnike.html vsebuje tudi sezname. V html dokumentu vstavimo
neosteviléen seznam z oznako <ul>. Znotraj oznak dolo¢imo to¢ke seznama z oznako <li>
in v njih dopiSemo besedilo. Ker ima tovrstni seznam enako obliko kakor odstavki, v
slogovni predlogi Slogi.css k slogu oznak p dopisemo oznako ul (Io¢imo ju z vejico). S tem
smo seznam oblikovali enako kot ostalo besedilo.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="sl"
lang="s1">

<head>

<title>Animare :: tehnike animiranja</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-
8" />

<meta name="description" content="Vse o animaciji" />

<meta name="keywords" content="animare, animacija, stop motion,
flash" />

<meta name="author" content="Mojca Gustin, Gorazd Krumpak" />
<link href="Slogi.css" rel="stylesheet" type="text/css"
media="all" />

</head>

<body>

<div id="GlavniOkvir">

<div id="ZgornjaPasica">

<div id="Logo">

<a href="index.html" title="Domov" target=" self"><img
src="Grafika/logo.png" alt="Domov" title="Domov" /></a>

</div>

<div id="FacebookTwitter">

PridruZi se: <a href="https://www.facebook.com" title="Facebook"
target=" blank"><img src="Grafika/facebook.png" alt="Facebook"
title="Facebook" /></a> <a href="http://twitter.com/"
title="Twiter" target=" blank"><img src="Grafika/twitter.png"

61



I
A\ "+ | NaloZba v vaso prihodnost

& KONZORCI) SOLSKIH CENTROV REPUBLIKA SLOVENIA — OPERACIO DELNO FINANCIRA EVROPSKA UNIJA
MINISTRSTVO ZA 3OLSTVO IN SPORT Evropski socialni sklad

alt="Twiter" title="Twiter" /></a>

</div>

</div>

<div id="Glava"></div>

<div id="Navigacija">

<a href="index.html" title="Domov" target=" self">Domov</a> | <a
href="Zgodovina.html" title="Zgodovina animacije"

target=" self">Zgodovina</a> | <a href="Tehnike.html"
title="Tehnike animiranja" target=" self">Tehnike</a> | <a
href="Prijavnica.html" title="Prijavnica"

target=" self">Prijavnica</a> | <a href="Festivali.html"
title="Festivali" target=" self">Festivali</a>

</div>

<div id="Telo">

<div id="LeviStolpec">

<div id="Vsebinalevo">

<hl>Tehnike</hl>

<img class="SlikaVClanku" src="Grafika/Zaba.jpg" alt="&#381;aba
iz plastelina (tehnika &#8220;stop-motion&#8221;)"
title="&#381;aba iz plastelina (tehnika &#8220;stop-
motion&#8221;)" />

<p>Vsako animacijo, sestavlja veliko razli¢nih strokovnih
profilov in znanj (od filmskih, glasbenih, scenografskih,
risarskih, slikarskih, dramaturskih, racdunalniskih, kiparskih,
do lutkarskih...). Glede na zahtevnost animacije se odloc¢imo kdo
vse bo sodeloval, pri izdelavi animacije.</p>

<p>Veliko 1ljudi govori o animaciji, dejansko pa mislijo na
animirani film - animacijo, ki je posneta na filmski trak ali pa
katerikoli digitalni obliki. Z uporabo razlic¢nih mehanskih
naprav pa je ze leta 1820 angleski doktor John Paris, ustvaril
prvo napravo Tumatrop s pomocjo katere je prikazoval
animacijo.</p>

<p>Poznamo razlic¢ne tehnike animiranja:

<ul>

<li>Tradicionalna animacija</1li>

<li>Stop motion animacija (glina, plastelin, lutke, animacija
objektov, piksilacija, kolaz)</li>

<li>Rac¢unalniska animacija (2D in 3D)</1i>

<li>Druge tehnike</1li>

</ul>

</p>

<p>Preden zacnemo izdelovati animacijo je seveda potrebno
ustvariti glavni 1lik in zgodbo. Filmsko zgodbo oz. scenarij
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napiSe scenarist, pomaga mu reZiser, ki je prisoten pri celotni
izdelavi filma. Scenarist in rezZziser definirata vsebino in
posamezne detajle, ki sluzijo kot podrobna skica, ilustracija
zgodbe, posameznih kadrov in oseb. Ne glede na to kak3no tehniko
izdelave bomo nato uporabili, je potrebno izdelati snemalno
knjigo (ang. Storyboard). Snemalno knjigo so prvi izdelali pri
Walt Disney studiu v zacetku leta 1930, in jo kasneje
uporabljali pri svojih animiranih filmih. Alex Toth,
karikaturist in izdelovalec snemalnih knjig navaja moznost, da
je Winsor McCay, pionir animiranega filma v filmu z naslovom
Gerie the Dinosaur prvi uporabil snemalno knjig.</p>

</div>

</div>

<div id="DesniStolpec">

<div id="Priporocila zgoraj"></div>

<div id="Priporocila sredina">

<hl>Razstava</hl>

<p>Razstava prikazuje razvoj] enega najpomembnejsSih svetovnih
studiev animiranega filma ter faze razvoja studia skozi
zgodovino in njegovo produkcijsko strukturo.</p>
<hl>Delavnica</hl>

<p>V mesecu maju poteka delavnica animiranega filma v tehniki
"Stop-motion", s pomocdjo katere ustvarimo fizicéno manipulacijo v
realnem svetu predmetov zaradi premikanja likov.</p>
<hl>Predavanje</hl>

<p>Na predavanju predstavljamo uporabo animacije na spletu.
Danes se pogosto uporablja za navigacijske gumbe, predstavitvene
prikaze (tutorials), spletno oglasevanje in racunalniske
igrice.</p>

</div>

<div id="Priporocila spodaj"></div>

</div>

</div>

<div id="Noga">Drustvo iluzije gibanja | Pingvinova 14,

Ljubljana | <a href="http://projekt.smgs.si/animare"

target=" blank"
title="http://projekt.smgs.si/animare">http://www.animare.si</a>
</div>

</div>

</body>

</html>
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@charset "utf-8";
/* telo dokumenta */
body {
text-align:center;
margin: 0px;
padding: 0Opx;
background-color: #f7f9fb;

background-repeat: no-repeat;
background-position: center;

}

#GlavniOkvir {
text-align: left;
width: 950px;
margin: Opx auto Opx auto;

}

#ZgornjaPasica {
width: 950px;
height: 100px;
}

/* dodano */

#Logo {
width: 210px;
height: 100px;
float: left;
text-align: left;
margin-left:20px;
}

#FacebookTwitter {
width: 200px;
min-height: 25px;
text-align: right;
float: right;
margin-top: 65px;
font-family: Arial, Helvetica,
font-size: 1l4px;
}

img {
border: none;
}

#Glava {
width: 950px;
height: 250px;

background-image: url (Grafika/ozadje.jpg);

/* okvir, ki nam postavi vsebino na sredino zaslona

/* sestavni deli zaslonske slike in njihova vsebina */

sans—-serif;

*/
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background-image: url (Grafika/glava.png) ;
background-repeat: no-repeat;
}

#Navigacija {
width: 930px;
height: 30px;
background-image:url (Grafika/navigacija.png) ;
background-repeat: no-repeat;
font-family: Arial, Helvetica,
font-size: 14px;
font-weight: bold;
color: #FFF;
padding-top:
padding-left:
margin-bottom:
}

/* oblikovanje povezav v meniju */

#Navigacija a:1link, #Noga a:link {
color: #FFF;
text-decoration:
}

#Navigacija a:visited, #Noga a:visited {
color: #FFF;
text-decoration:
}

#Navigacija a:hover,
color: #FFF;
text-decoration:

}

/* Postavitev stolpec za ¢lanke */

sans—-serif;

12px;
20px;
Spx;

noney;

none;
#Noga a:hover ({

underline;

#Telo {
width: 950px;
height: 350px;

}
#LeviStolpec {

width: 705px;
min-height: 350px;
margin-bottom: 5px;
float: left;

background-color:#fff;
}
#VsebinalLevo {

padding: 20px 20px 5S5px 20px;
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}
#DesniStolpec {
width: 240px;
min-height: 350px;
margin-bottom: 5px;
float: right;
}
#Priporocila zgoraj {
width: 240px;
height: 40px;
background-image: url (Grafika/priporocila zgoraj.png);
background-repeat: no-repeat;
}
#Priporocila sredina {
width: 200px;
min-height: 270px;
background-image: url (Grafika/priporocila sredina.png);
background-repeat: repeat-y;
padding: lpx 20px 5px 20px;
}
#Priporocila spodaj {
width: 240px;
height: 40px;
background-image: url (Grafika/priporocila spodaj.png);
background-repeat: no-repeat;
}
#Noga {
width: 930px;
height: 45px;
background-image:url (Grafika/noga.png) ;
background-repeat: repeat-x;
clear: both;
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 13px;
color: #fff;
text-align: left;
padding-top: 17px;
padding-left: 20px;
}
hl {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 14px;
font-weight: bold;
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color: #739ado0;
border-bottom:
}
#Priporocila sredina hl {
color: #000;
}
ul {
font-family: Arial,
font-size: 13px;
color: #000;
text-align:
}
.SlikaVClanku {
float: right;
margin: Opx Opx 20px 20px;
}

solid 1lpx #ddd;

12X
Helvetica,

left;

sans—-serif;

Animare

Domov | Zgodovina | Tehnike | Prijavnica | Festivali

Pridruz se: n D

Tehnike

Vsako animacijo, sestavija veliko razlicnih strokovnih profilov in znanj (od
filmskih, glasbenih, scenografskih, risarskih, slikarskih, dramaturskih,
racunalniskih, kiparskih, do lutkarskih...). Glede na zahtevnost animacije se
odloimo kdo vse bo sodeloval, pri izdelavi animacije.

Veliko ljudi govori o animaciji, dejansko pa mislijo na animirani film —
animacijo, ki je posneta na filmski trak ali pa katerikoli digitalni obliki. Z
uporabo razliénih mehanskih naprav pa je Ze leta 1820 angle3ki doktor John
Paris, ustvaril prvo napravo Tumatrop s pomogjo katere je prikazoval
animacijo.

Poznamo razliéne tehnike animiranja:

 Tradicionalna animacija

» Stop motion animacija (glina, plastelin, lutke, animacija objektov,
piksilacija, kolaz)

« Ragunalniska animacija (20 in 3D)

* Druge tehnike

Preden zaénemo izdelovati animacijo je seveda potrebno ustvariti glavni lik in zgodbo. Filmsko zgodbo oz. scenarij
napi$e scenarist, pomaga mu reZiser, ki je prisoten pri celotni izdelavi filma. Scenarist in reZiser definirata vsebino
in posamezne detajle, ki sluZijo kot podrobna skica, ilustracija zgodbe, posameznih kadrov in oseb. Ne glede na to
kaksno tehniko izdelave bomo nato uporabili, je potrebno izdelati snemalno knjigo (ang. Storyboard). Snemalno
knjigo so pni izdelali pri Walt Disney studiu v zacetku leta 1930, in jo kasneje uporabljali pri svojih animiranih filmih
Alex Toth, karikaturist in izdelovalec snemalnih knjig navaja moZnost, da je Winsor McCay, pionir animiranega
filma v filmu z naslovom Gerie the Dinosaur pivi uporabil snemalno knjig.

ibanja | Pingyi

4, Ljubljana | http://www.animare si

Razstava

Razstava prikazuje razvoj enega
najpomembnej3ih svetovnih
studiev animiranega filma ter faze
razvoja studia skozi zgodovino in
njegovo produkcijsko strukturo.

Delavnica

V mesecu maju poteka delavnica
animiranega filma v tehniki "Stop-
motion”, s pomocjo katere
ustvarimo fiziEno manipulacijo v
realnem svetu predmetov zaradi
premikanja likov.

Predavanje

Na predavanju predstavijamo
uporabo animacije na spletu.
Danes se pogosto uporablja za
navigacijske gumbe,
predstavitvene prikaze (tutorials),
spletno oglaevanje in
raCunalniske igrice.

Slika 10: Prikaz podstrani (Tehnike).
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5.9.3 Podstran Prijavnica

Dokument index.html shranimo pod novim imenom Prijavnica.html. Popravimo mu oznako
title (Animare :: prijavnica).

Vsebino v levem stolpcu zamenjamo z obrazcem in vstavimo sliko (Animacija.jpg). Sliki
zamenjamo atributa alt in title. V desni stolpec vstavimo besedilo (Besedilo.txt) in ozna¢imo
naslove <hl> in odstavke <p>. Oblika vsebine se samodejno prilagodi glede na dokument
Slogi.css.

Obrazec izdelamo z oznako <form>, ki ji dodelimo tri atribute:

— action (action="http://projekt.smgs.si/animare/poslji.php"),
— method (method="post"),
— target (target="_blank").

Za vpisovanje podatkov izdelamo naslednja polja:

— Ime in priimek (<input type="text" name="ImePriimek™ id="ImePriimek" />)

— e-postni naslov (<input type="text" name="ePostniNaslov" id="ePostniNaslov" />)

— lIzberite dogodek (<select name="IzbraniDogodek" id="lzbraniDogodek™>)

— Delavnica (<option>Delavnica</option>)

— Razstava (<option>Razstava</option>)

— Predavanje (<option>Predavanje</option>)

— Zelite prejeti e-gradivo (<input name="PrejemanjeGradiva" id="PrejemanjeGradiva "
type="checkbox" value="DA" checked />)

— Komentar (<textarea name="VpisiteKomentar" id="VpisiteKomentar" cols="40"
rows="5">)

— Poslji (<input type="submit" value="Poslji" />).

Ce zelimo preveriti delovanje obrazca, uporabimo pripravljeno skripto, ki nam obdela
poslane podatke iz naSega obrazca. Ko so podatki ustrezno prikazani, je obrazec pravilno
izdelan.

V primeru nedelovanja preverite atributa name in id. Uporabiti moramo to¢ne vrednosti
atributov.

V datoteki Slogi.css ni potrebno ni¢esar popravljati, ¢e smo ustrezno zapisali HTML kodo.
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="s1"
lang="s1">

<head>

<title>Animare :: prijavnica</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-
8" />

<meta name="description" content="Vse o animaciji" />

<meta name="keywords" content="animare, animacija, stop motion,
flash" />

<meta name="author" content="Mojca Gustin, Gorazd Krumpak" />
<link href="Slogi.css" rel="stylesheet" type="text/css"
media="all" />

</head>

<body>

<div id="GlavniOkvir">

<div id="ZgornjaPasica">

<div id="Logo">

<a href="index.html" title="Domov" target=" self"><img
src="Grafika/logo.png" alt="Domov" title="Domov" /></a>

</div>

<div id="FacebookTwitter">

PridruZi se: <a href="https://www.facebook.com" title="Facebook"
target=" blank"><img src="Grafika/facebook.png" alt="Facebook"
title="Facebook" /></a> <a href="http://twitter.com/"
title="Twiter" target=" blank"><img src="Grafika/twitter.png"
alt="Twiter" title="Twiter" /></a>

</div>

</div>

<div id="Glava"></div>

<div id="Navigacija">

<a href="index.html" title="Domov" target=" self">Domov</a> | <a
href="Zgodovina.html" title="Zgodovina animacije"

target=" self">Zgodovina</a> | <a href="Tehnike.html"
title="Tehnike animiranja" target=" self">Tehnike</a> | <a
href="Prijavnica.html" title="Prijavnica"

target=" self">Prijavnica</a> | <a href="Festivali.html"
title="Festivali" target=" self">Festivali</a>

</div>

<div id="Telo">

<div id="LeviStolpec">

<div id="Vsebinalevo">
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<hl>Prijava na dogodek</hl>

<img class="SlikaVClanku" src="Grafika/Animacija.]jpg" alt="7Z
animacijo lahko prikazZzejo nadnaravne sposobnosti." title="7Z
animacijo lahko prikaZejo nadnaravne sposobnosti." />

<form action="http://projekt.smgs.si/animare/poslji.php"
method="post" target=" blank">

<p>

Ime in priimek: <input type="text" name="ImePriimek"
id="ImePriimek" />

<br />

e-posStni naslov: <input type="text" name="ePostniNaslov"
id="ePostniNaslov" />

<br />

Izberite dogodek:

<select name="IzbraniDogodek" id="IzbraniDogodek">
<option>Delavnica</option>

<option>Razstava</option>

<option>Predavanje</option>

</select>

<br />

Zelite prejeti e-gradivo: <input name="PrejemanjeGradiva"
type="checkbox" value="DA" checked />

<br />

Komentar:

<br />

<textarea name="VpisiteKomentar" id="VpisiteKomentar" cols="40"
rows="5"></textarea>

<br />

<br />

<input type="submit" value="Poslji" />

</p>

</form>

</div>

</div>

<div id="DesniStolpec">

<div id="Priporocila zgoraj"></div>

<div id="Priporocila sredina">

<hl>Delavnica</hl>

<p>V mesecu maju poteka delavnica animiranega filma v tehniki
"Stop-motion", s pomocdjo katere ustvarimo fizidéno manipulacijo v
realnem svetu predmetov zaradi premikanja likov.</p>
<hl>Razstava</hl>

<p>Razstava prikazuje razvoj enega najpomembnejsSih svetovnih
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studiev animiranega filma ter faze razvoja studia skozi
zgodovino in njegovo produkcijsko strukturo.</p>

</div>

<div id="Priporocila spodaj"></div>

</div>

</div>

<div id="Noga">DrusStvo iluzije gibanja | Pingvinova 14,

Ljubljana | <a href="http://projekt.smgs.si/animare"

target=" blank"
title="http://projekt.smgs.si/animare">http://www.animare.si</a>
</div>

</div>

</body>

</html>

@charset "utf-8";
/* telo dokumenta */
body {
text-align:center;
margin: Opx;
padding: Opx;
background-color: #f7f9fb;
background-image: url (Grafika/ozadje.jpg);
background-repeat: no-repeat;
background-position: center;
}
/* okvir, ki nam postavi vsebino na sredino zaslona */
#GlavniOkvir {
text-align: left;
width: 950px;
margin: Opx auto Opx auto;
}
/* sestavni deli zaslonske slike in njihova vsebina */
#ZgornjaPasica {
width: 950px;
height: 100px;
}
/* dodano */
#Logo {
width: 210px;
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height: 100px;
float: left;
text-align: left;
margin-left:20px;
}

#FacebookTwitter ({
width: 200px;
min-height: 25px;
text-align: right;
float: right;
margin-top: 65px;
font-family: Arial,
font-size: 14px;
}

img {
border:
}

#Glava {
width: 950px;
height: 250px;
background-image: url (Grafika/glava.png);
background-repeat: no-repeat;
}

#Navigacija {
width: 930px;
height: 30px;
background-image:url (Grafika/navigacija.png) ;
background-repeat: no-repeat;
font-family: Arial, Helvetica,
font-size: 14px;
font-weight: bold;

Helvetica, sans-serif;

none;

sans—-serif;

color: #FFF;
padding-top: 12px;
padding-left: 20px;

margin-bottom:
}

/* oblikovanje povezav v meniju */

#Navigacija a:1link, #Noga a:link {
color: #FFF;
text-decoration:
}

#Navigacija a:visited, #Noga a:visited {
color: #FFF;

Spx;

noney;
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text-decoration: none;
}

#Navigacija a:hover, #Noga a:hover {
color: #FFF;
text-decoration: underline;
}

/* Postavitev stolpec za &lanke */

#Telo {
width: 950px;
height: 350px;

}

#LeviStolpec {
width: 705px;
min-height: 350px;
margin-bottom: 5px;
float: left;
background-color:#£fff;

}

#VsebinalLevo {
padding: 20px 20px 5px 20px;
}

#DesniStolpec {
width: 240px;
min-height: 350px;
margin-bottom: 5px;
float: right;

}

#Priporocila zgoraj {
width: 240px;
height: 40px;
background-image: url (Grafika/priporocila zgoraj.png);
background-repeat: no-repeat;
}

#Priporocila sredina {
width: 200px;
min-height: 270px;
background-image: url (Grafika/priporocila sredina.png);
background-repeat: repeat-y;
padding: lpx 20px 5px 20px;

}

#Priporocila spodaj {
width: 240px;
height: 40px;
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background-image: url (Grafika/priporocila spodaj.png);
background-repeat: no-repeat;
}

#Noga {
width: 930px;
height: 45px;
background-image:url (Grafika/noga.png) ;
background-repeat: repeat-x;
clear: both;
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 13px;
color: #fff;
text-align: left;
padding-top: 17px;
padding-left: 20px;
}

hl {

font-family: Arial,
font-size: 14px;
font-weight: bold;
color: #739%ado0;
border-bottom:
}

#Priporocila sredina hl {
color: #000;
}

p, ul {
font-family: Arial,
font-size: 13px;
color: #000;
text-align:
}

.SlikaVClanku {
float: right;
margin: Opx Opx 20px 20px;
}

Helvetica, sans-serif;

solid 1lpx #ddd;

Helvetica, sans-serif;

left;
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§An ima r e PridruZi se: n
| S

Domov | Zgodovina | Tehnike | Prijavnica | Festivali

Prijava na dogodek

L Delavnica
Ime in priimek:

e-potni naslov:

Izberite dogodek: Delavnica ~
Zelite prejeti e-gradivo:
Komentar:

V mesecu maju poteka delavnica
animiranega filma v tehniki “Stop-
motion”, s pomocjo katere
ustvarimo fizicno manipulacijo v
realnem svetu predmetov zaradi
premikanja likov.

Razstava

Razstava prikazuje razvoj enega
najpomembnejSih svetovnih
studiev animiranega filma ter faze
razvoja studia skozi zgodovino in

njegovo produkcijsko strukturo.

Drustvo iluzije gibanja | Pingvinova 14, Ljubljana | http://www.animare._si

Slika 11: Prikaz podstrani (Prijavnica).

5.9.4 Podstran Festivali

Dokument index.html shranimo pod novim imenom Festivali.html. Popravimo mu oznako
title (Animare :: festivali).

Vsebino v levem stolpcu zamenjamo s tabelo in vstavimo sliko (FestivalVetrnica.jpg). Sliki
zamenjamo atributa alt in title. V desni stolpec vstavimo besedilo naslova in tabelo, v katero
zapiSemo ostalo besedilo (Besedilo.txt).

Tabelo izdelamo v html-ju. Ker ima besedilo v tabeli enako obliko kakor odstavki, v slogovni
predlogi Slogi.css k slogu oznak p dopisemo oznako table (lo¢imo ju z vejico). S tem smo
besedilo v tabeli oblikovali enako kot ostalo besedilo.
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Sirino tabele (400) dolo¢imo v html-ju. Nastavimo debelino obrobe (1), atribut cellspacing
(0) in atribut cellpadding (5). V telo tabele vpisemo besedilo. Naslovnima celicama z
naslovoma stolpcev dodamo sivo barvo ozadja.

Naslove spletnih strani v desnem stolpcu spremenimo v gumbe. Oznacimo jih z oznako <a>
in dodamo atribute. V atributu href zapiSemo relativne povezave do teh strani. V atributu title
zapiSemo kratek opis, dodamo atribut target (_blank), da se spletna stran odpira v novem
oknu.

V slogovni predlogi Slogi.css naredimo nov slog s pomocjo psevdo razredov in mu dolo¢imo
tri stanja (:link, :visited in :hover). Osnovno stanje gumbov in obiskanih gumbov ni pod¢rtano
in imajo svojo barvo (#6d3405). Ko gremo z misko po povezavi, se gumbi podcrtajo in
obarvajo v drugi barvi (#F93).

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="sl"
lang="s1">

<head>

<title>Animare :: festivali</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-
g" />

<meta name="description" content="Vse o animaciji" />

<meta name="keywords" content="animare, animacija, stop motion,
flash" />

<meta name="author" content="Mojca Gustin, Gorazd Krumpak" />
<link href="Slogi.css" rel="stylesheet" type="text/css"
media="all" />

</head>

<body>

<div id="GlavniOkvir">

<div id="ZgornjaPasica">

<div id="Logo">

<a href="index.html" title="Domov" target=" self"><img
src="Grafika/logo.png" alt="Domov" title="Domov" /></a>

</div>

<div id="FacebookTwitter">

PridruZi se: <a href="https://www.facebook.com" title="Facebook"
target=" blank"><img src="Grafika/facebook.png" alt="Facebook"
title="Facebook" /></a> <a href="http://twitter.com/"
title="Twiter" target=" blank"><img src="Grafika/twitter.png"
alt="Twiter" title="Twiter" /></a>
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</div>

</div>

<div id="Glava"></div>

<div id="Navigacija">

<a href="index.html" title="Domov" target="_self">Domov</a> | <a
href="Zgodovina.html" title="Zgodovina animacije"

target=" self">Zgodovina</a> | <a href="Tehnike.html"
title="Tehnike animiranja" target=" self">Tehnike</a> | <a
href="Prijavnica.html" title="Prijavnica"

target=" self">Prijavnica</a> | <a href="Festivali.html"
title="Festivali" target=" self">Festivali</a>

</div>

<div id="Telo">

<div id="LeviStolpec">

<div id="Vsebinalevo">

<hl>Festivali animiranega filma</hl>

<img class="SlikaVClanku" src="Grafika/FestivalVetrnica.jpg"
alt="Festival vetrnica." title="Festival vetrnica." />

<p>

<table width="400" border="1" cellspacing="0" cellpadding="5">
<tr>

<th bgcolor="#CCCCCC">Festival</th>

<th bgcolor="#CCCCCC">Spletna stran</th>

</tr>

<tr>

<td>Vetrnica</td>

<td><a href="http://www.festivalvetrnica.si/" title="Festival
Vetrnica" target=" blank">www.festivalvetrnica.si</a></td>
</tr>

<tr>

<td>Animateka</td>

<td><a href="http://www.animatekafestival.org/" title="Festival
Animateka" target=" blank">www.animatekafestival.org</a></td>
</tr>

<tr>

<td>ECFA</td>

<td><a href="http://www.ecfaweb.org" title="ECFA"

target=" blank">www.ecfaweb.org</a></td>

</tr>

</table>

</p>

</div>

</div>
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<div id="DesniStolpec">

<div id="Priporocila zgoraj"></div>

<div id="Priporocila sredina">

<hl>Razstava</hl>

<p>Razstava prikazuje razvo]j enega najpomembnejsih svetovnih
studiev animiranega filma ter faze razvoja studia skozi
zgodovino in njegovo produkcijsko strukturo.</p>
<hl>Delavnica</hl>

<p>V mesecu maju poteka delavnica animiranega filma v tehniki
"Stop-motion", s pomocjo katere ustvarimo fizicéno manipulacijo v
realnem svetu predmetov zaradi premikanja likov.</p>

</div>

<div id="Priporocila spodaj"></div>

</div>

</div>

<div id="Noga">Drustvo iluzije gibanja | Pingvinova 14,
Ljubljana | <a href="http://projekt.smgs.si/animare"

target=" blank"
title="http://projekt.smgs.si/animare">http://www.animare.si</a>
</div>

</div>

</body>

</html>

@charset "utf-8";
/* telo dokumenta */
body {
text-align:center;
margin: Opx;
padding: Opx;
background-color: #f7f9fb;
background-image: url (Grafika/ozadje.jpg);
background-repeat: no-repeat;
background-position: center;
}
/* okvir, ki nam postavi vsebino na sredino zaslona */
#GlavniOkvir {
text-align: left;
width: 950px;
margin: Opx auto Opx auto;
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}
/* sestavni deli zaslonske slike in njihova
#ZgornjaPasica {

width: 950px;
height: 100px;
}

/* dodano */

#Logo {
width: 210px;
height: 100px;
float: left;

text-align: left;
margin-left:20px;
}

#FacebookTwitter {
width: 200px;
min-height: 25px;
text-align: right;
float: right;
margin-top: 65px;
font-family: Arial,
font-size: 14px;

}

Helvetica,

img {
border:
}
#Glava {
width:
height:

noney;

950px%;
250px;

background-repeat:
}
#Navigacija {
width:
height:

no-repeat;

930px;
30px;

background-repeat:
font-family: Arial,
font-size: 14px;

font-weight: bold;

no-repeat;
Helvetica,

color: #FFF;
padding-top: 12px;
padding-left: 20px;

sans—-serif;

background-image: url (Grafika/glava.png);

background-image:url (Grafika/navigacija.png) ;

sans—-serif;

vsebina */
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margin-bottom: b5px;
}

/* oblikovanje povezav v meniju */

#Navigacija a:1link, #Noga a:link {
color: #FFF;
text-decoration: none;

}

#Navigacija a:visited, #Noga a:visited {
color: #FFF;
text-decoration: none;

}

#Navigacija a:hover, #Noga a:hover {
color: #FFF;
text-decoration: underline;
}

/* Postavitev stolpec za &lanke */

#Telo {
width: 950px;
height: 350px;

}

#LeviStolpec {
width: 705px;
min-height: 350px;
margin-bottom: b5px;
float: left;
background-color:#fff;

}

#Vsebinalevo {
padding: 20px 20px 5S5px 20px;
}

#DesniStolpec {
width: 240px;
min-height: 350px;
margin-bottom: 5px;
float: right;

}

#Priporocila zgoraj {
width: 240px;
height: 40px;

background-repeat: no-repeat;

}

#Priporocila sredina {

background-image: url (Grafika/priporocila zgoraj.png);
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width: 200px;
min-height: 270px;
background-image: url (Grafika/priporocila sredina.png);
background-repeat: repeat-y;
padding: lpx 20px 5px 20px;
}
#Priporocila spodaj {
width: 240px;
height: 40px;
background-image: url (Grafika/priporocila spodaj.png);
background-repeat: no-repeat;
}
#Noga {
width: 930px;
height: 45px;
background-image:url (Grafika/noga.png) ;
background-repeat: repeat-x;
clear: both;
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 13px;
color: #fff;
text-align: left;
padding-top: 17px;
padding-left: 20px;
}
hl {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 14px;
font-weight: bold;
color: #739ado0;
border-bottom: solid 1px #ddd;
}
#Priporocila sredina hl {
color: #000;
}
p, ul, table {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 13px;
color: #000;
text-align: left;
}
.SlikaVClanku {
float: right;
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margin: Opx Opx 20px 20px;
}

a:link {
color: #6d3405;
text-decoration: underline;
}

a:visited {
color: #6d3405;
text-decoration: underline;

}

a:hover ({
color: #F93;
text-decoration: none;

}
QAH ima r e Pridruzi se: n

Domov | Zgodovina | Tehnike | Prijavnica | Festivali

Festivali animiranega filma

. Razstava
Festival Spletna stran

Razstava prikazuje razvoj enega
Vetrnica www festivalvetrica.si najpomembnejsih svetovnih

tudi imil i

Animateka www.animatekafestival.org :a:::; :‘":;::a:;og:i z‘g";;:’ﬂ?lz:
ECFA www ecfaweb.org njegovo produkcijsko strukturo.

Delavnica

V mesecu maju poteka delavnica
animiranega filma v tehniki "Stop-
motion”, s pomocjo katere
ustvarimo fizino manipulacijo v
realnem svetu predmetov zaradi
premikanja likov.

Drustvo iluzije gibanja | Pingvinova 14, Ljubljana | http://www.animare._si

Slika 12: Prikaz podstrani (Festivali).
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Ponovimo

Kako dolo¢imo barve na spletu?

Katere znake uporablja Sestnajstiski sistem?

Opisite postopek predelave trimestne SestnajstiSke kode v Sestmestno tako.
Nastejte osnovne HTML oznake, ki se uporabljajo pri pisanju dolocene vsebine.
S katerimi oznakami definiramo naslov besedila?

S katero oznako definiramo odstavek?

S katero oznako definiramo prelom v novo vrstico?

Katera oznaka se uporablja za prikaz slike?

Opisite, kaj dolocajo atributi src, alt in title.

Utemeljite, kakSna mora biti locljivost slike (v ppi), ki jo boste uporabili na spletni strani.
Kateri barvni model se uporablja pri slikah, namenjenih za splet?

Nastejte formate za zapis slik na spletni strani!

Nastejte, katere tipe seznamov uporabljamo na spletni strani.

S katero oznako definiramo neostevil¢en seznam?

S katero oznako definiramo oStevilcen seznam?

Opisite pomen uporabe obrazcev na spletni strani.

Nastejte najpomembnejsa atributa pri izdelavi obrazcev.

S katero oznako definiramo obrazec in nastejte, katere HTML elemente vsebuje?
Nastejte elemente in osnovne oznake za izdelavo obrazcev.

Opisite razliko med absolutno in relativno potjo.

S katero oznako definiramo povezave?

Utemeljite, kako so povezave lahko razli¢no oblikovane glede na stanje.

Za kaj uporabljamo tabele na spletni strani?

S katero oznako definiramo tabele?

S katero oznako definiramo posamezne vrstice tabele ter celice tabele?

Nastejte atribute za izdelavo tabele.
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Projekt: V osnovno mreZo, ki ste jo izdelali, dodajte vsebino (pomagajte si z navodili skozi
ucno gradivo in izvorno kodo) ter dodajte dodatne lastnosti v zunanjo slogovno predlogo.
Izdelajte podstrani, na katerih boste uporabili nastevanje, obrazec (npr. prijavnico) in
tabelari¢ni prikaz vsebine.
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6 OBJAVA NA SPLETU
6.1 Spletno mesto

Narejeno spletno stran zelimo pokazati vsem uporabnikom spleta. Ta trenutek je spletna stran
lokalno na naSem rac¢unalniku, do katerega uporaniki spleta ne morejo dostopati — ne morejo
odpreti naSe spletne strani. Spletno stran zato objavimo na posebnem racunalniku — strezniku,
katerega namen je, da omogoca dostop uporabnikov spleta do spletnih strani 24 ur na dan, 7
dni na teden. Na takem strezniku moramo pridobiti spletno mesto. To je prostor na strezniku,
ki nam je dodeljen, da lahko shranimo datoteke spletne strani, do katerih dostopajo
uporabniki spleta.

Spletna mesta ponujajo razli¢na podjetja in organizacije. Nekateri spletna mesta ali spletni
prostor ponujajo brezpla¢no, drugi spletna mesta prodajajo. Spletna mesta se med sabo lahko
razlikujejo po velikosti razpoloZljivega prostora in po razlicnih funkcionalnostih (podpora za
staticne strani, podpora za PHP in MySQL podatkovne baze, podpora za ASP.net ...). Za
naSo narejeno stran smo uredili preprosto spletno mesto s podporo za staticne spletne strani.

6.2 Domena

nahaja. V ta namen si moramo urediti ¢ domeno ali spletni naslov. Ta
spletni naslov kaze na spletno mesto, kjer bomo objavili naSo spletno
stran, podobno kot naslov bivalis¢a sporoc¢a kraj nasega bivanja.

Spletno mesto imamo, a uporabniki spleta ne vedo, kje se to mesto E

Primer delujoce
spletne strani iz
tega gradiva je
objavljen na
naslovu
http://projekt.smgs
Si/animare/.

Za naso spletno stran smo uredili domeno projekt.smgs.si, ki kaze, na
katerem streZzniku je stran objavljena. A ker je stran na strezniku v
podmapi animare, je polni naslov spletne strani
projekt.smgs.si/animare.

6.3 Dostop do spletnega mesta

Za dostop do nasega spletnega mesta bomo uporabili dva nacina oz.
dva protokola: http (Hypertext Transfer Protocol) in ftp (File Transfer Protocol).
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Protokol http omogoca pregledovanje html datotek na objavljenih spletnih mestih, zato
najveckrat preko tega protokola brskamo po spletnih straneh. Za brskanje uporabimo
brskalnik (Internet Explorer, Mozilla, Chrome, Safarai, Opera ...). V naslovno vrstico
brskalnika vpisemo protokol in domeno (http://projekt.smgs.si/animare) in spletna stran se
nam odpre, saj so le-te javno dostopne.

Ta protokol na¢eloma ne omogoca nalaganja in brisanja datotek spletne strani, zato v ta
namen uporabimo protokol ftp. Preko protokola ftp lahko poljubne datoteke nalagamo,
brisemo itd., pri tem uporabimo enega od namenskih programov, splo§no imenovanih ftp
klient. Za dostop do spletnega mesta preko protokola ftp, ftp klient zahteva domeno spletnega
mesta, uporabnisko ime in geslo (podatke nam posreduje upravljalec streznika, pri katerem
kupimo ali najamemo spletno mesto). Datoteke na spletnem mestu so na ta nacin zascitene,
da jih vsak ne more spreminjati.

6.4 Prenos podatkov na streznik

Za objavo nase spletne strani uporabimo program Filezilla (prosto dostopen na http:/filezilla-
project.org/download.php in v slovens¢ini). Program namestimo in ga zaZzenemo. V vrstico z
vnosnimi polji (pod menijsko vrstico) vpisSemo podatke za dostop do spletnega mesta (tukaj
vpisete svoje podatke):

— gostitelj: domena streznika, kjer imamo spletno mesto,
— uporabnisko ime: uporabnisko ime, ki smo ga prejeli,
— geslo: geslo, ki smo ga prejeli,

— vrata: lahko pustimo privzeto.

Po uspesni prijavi v najvecjem levem oknu poiS¢emo na naSem racunalniku mapo, v kateri
imamo shranjene datoteke nase spletne strani. Izberemo vse datoteke in mape ter jih
prenesemo na streznik (premaknemo v desno okno). Spletna stran je tako objavljena,
preverimo njeno delovanje in odpravimo morebitne napake. Obiskovalci spleta lahko preko
protokola http in nase domene obiscejo spletno stran.
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REPUBLIKA SLOVENIJA
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KONZORCIJ SOLSKIH CENTROV

animamdprojekt.smgs.si - FileZilla

Datoteka Uredi Pogled Prenesi Streinik Zaznamki Pomoc
|4 -IDTEP e vB&e NP0
‘ Gostitelj: ~ projekt.smgs.si Uporabnisko ime: animare Geslo: eeessse Vrata: E]
Ukaz: MLSD -
(Odgovor: 150 Accepted data connection
Odgovor: 226-ASCII
(Odgovor: 226-Options: -a 4
Odgovor: 226 3 matches total U
1Stanje: Pridobivanje seznama mape uspesno. =
Krajevni streznik: I v | Oddaljeni naslov I/ v
Ime datoteke / Velikost Vrsta Zadnjie | o/
Cil o ldo 2N 7 Nt
[ v
| ¥ Dodaj datoteke v vrsto
Prijavnica.html x
e Odpri me datoteke /
— R Uredi
0| Tehnike.html K-
Zgodovina.htm| Ustvari mapo | ftpquota
Izbridi
Preimenuj
"
< | m | N RN m »
Izbrani 6 datotek in 1 mapa. Skupna velikost: 26.066 bajtov 1 datoteka. Skupna velikost: 4 bajti
| Streznik/krajevna datoteka Smer  Oddaljenac
<ls e = »
—| Datoteke v vrsti za prenos | Neuspeli prenosi | Uspesni prenosi (50) [
| @ Vrsta: prazna e e

Slika 12: Objava spletne strani preko ftp klienta.
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Ponovimo
Opisite pomen spletnega mesta.
Kaj potrebujemo, da lahko dostopamo do spletnega mesta?

Kaj dolo¢amo z domeno?
Kaksna je razlika med http in ftp protokolom?

Opisite, kaj potrebujemo za objavo spletne strani.

Projekt: Izdelano spletno stran objavite na Solskem strezniku.
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Medpredmetno povezovanje
Povezava s slovenscino:

Pravopis (uporaba velikih zacetnic, inicialk, raba velikih in malih ¢rk, pisanje prevzetih
besed, raba locil, pisanje skupaj ali narazen, deljenje ...);

Povdarjanje besedila glede na pomembnost

Verodostojnost vsebine (azurnost, navajanje virov, sklicevanje na avtorje ...)

Informacijsko-komunikacijska tehnologija:

temeljni pojmi informatike, zgradba in delovanje ra¢unalnika, uporaba programskih orodij za
izdelabo spletnih vsebin; delovanje streznika, ratunalni§ko omrezje, intrenet, protokoli,
standardi, iskanje spletnih dokumentov s pomocjo kljuénih besed in uporabe meta podatkov,
objava ...

Povezava z grafi€nim oblikovanjem:

Uporaba grafi¢nih elementov (¢rte, ploskve, slika, tipografija, barva, ...) na spletni strani.
Kompozicija na spletni strani.
Uporaba barvnega kroga na spletni strani.

Povezava s katero koli vsebino:

Poiscite spletno stran (s kljuénimi besedami), na kateri boste dobili dodatne informacije o
snovi, ki jo trenutno obravnavate pri ostalih predmetih/modulih.
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